BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan  teknologi  merupakan bagian  siklus  pertumbuhan
masyarakat, dengan perkembangan leknologl mempermudah personal dalam
i embangan teknologi yang cukup pesat vakni

menvampaikan informasi dengan jelas kﬁpﬂchl konsumen Penulis mengusulkan
adanya penggunaan five shoot broll dan motion graphic. Penggunaan motion
graphic dapat digunakan untuk mengilustrasikan bahan dan alat yang digunakan
untuk membuat minuman dan keistimewaan minuman tersebut dari minuman vang
lnin. Teknik five shoot brofl digunakon untuk pengambilan toko dan produk.



Berdasarkan uraian diatas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian
dengan judul “Pembuatan Video Iklan Minuman Kedai Kissh Kasih Sebagai Media
Promosi Menggunakan Teknik Live Shoot Brodl dan Motion Graphic”. Dengan
pencrapan five shoot broll dan motion graphic video iklan ini diharapkan dapat
menarik minat pelanggan dan dapat menyampaikan informasi mengenai Kedai
Kisah Kasih dan produknya minumannya.

1.2 Rumusan Masalah

8. Tahapan penelitian berakhir ketika video disershkan ke pihak Kedai Kisah
Kasih,
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan penulis dalam melakukan penelitian serta menyusun
penelitian ini adalah sebagai berikut:



1 Sehagai syorat untuk memperoleh gelar sarjana komputer pada Fakulias
ilmu komputer, Informatika Universitas Amikom Yogyakarta,
2. Schagai pengembangan ilmu yang diperoleh di Universitas Amikom
Yogyakarta.
1.5 Manfaat Penclitian
Hasil Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk:
1. Penulis
Mahasiswa dapat mengaplikasikan

1u yang telsh dipelajart di bangku

LT

atau sedang diteliti, penulis menggunakan metode

1.6.1.1 Metode Pengamatan Langsung (Observasi)
Metode observasi merupakan sistem pengumpulan data dengan pengamatan
secara langsung terhadap objek vang akan diteliti.

1.6.1.2 Metode Wawancara
Metode wawancara adalah suatu metode pengumpulan data dengan
mengadakan suaty Tanya jawab secara langsung dengan Sdr. Wahyu
Danisworo selaku pemilik Kedai Kisah Kasih untuk mendapat informasi
maupun data yang diperlukan.



1.0.2 Metode Keputusan

Metode ini sebagai dasar dari penyusun skripsi. dipergunakan buku
kepustakaan yang meliputi literatur, catatan kuliah, serta sumber referensi lain yang
mendukung penulisan skripsi ini,
1.6.3 Metode Analisls

Analisis SWOT adalah salah satu metode perencanaan strategis yang
digunakan untuk mengevaluasi suatu masalah, proyek. atan konsep bisnis yang
ari fktor eksternal (luar) vaitu Sirengths,

Bab pendahulian mendeskripsikan mengenai lator belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujpan, manfast, meiode penelitian dan sistematika
penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Berisi tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian, perancangan, dan
pembuatan system.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Menguraikan gambaran objek penelitian, analisis semua permasalahan,
BAB IV HASIL DAN PERANCAGAN

Memaparkan dari hasil-hasil tahapan penelitian, mulai dari analisis, desain, hasil
BAB V PENUTUP
Menguraikan kesi
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