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INTISARI

Masalah dalam penelitian ini adalah tidak efektifnya waktu yang digunakan
dalam pembelajaran yang menggunakan metode konvensional. Sering waktu yang
disediakan digunakan untuk hal lain seperti membagikan tugas dan jam kosong, hal
itu yang menyebabkan menurunnya kualitas pembelajaran khususnya dalam hal
penyampaian materi. Dampaknya pemahaman siswa tentang materi yang diberikan
tidak akan maksimal, dan hasil nilai yang dicapai juga kurang memuaskan.

Penyelesaian dari masalah di atas, peneliti mengumpulkan data seperti nilai
ujian siswa, kondisi fasilitas yang dimiliki sekolah maupun siswa, dan kemampuan
guru dan siswa terhadap pengoperasian teknologi. Setelah data terkumpul peneliti
menganalisis menggunakan metode PIECES agar mendapatkan kesimpulan dari
data-yang sudah dikumpulkan. Selanjutnya peneliti mulai membuat website e-
learning sesuai dengan kebutuhan siswa dan sekolah.

Hasil dari penelitian ini merupakan website e-learning berbasis PHP sebagai
bahasa dasar pemrograman dengan database MySQL sebagai penyimpanan data.
Website ini memiliki tiga level user yaitu admin, guru, dan siswa. Admin berfungsi
untuk mengelola data siswa, guru, dan pembelajaran agar terlaksana dengan lancar
tanpa adanya kendala yang tidak diduga. Guru berfungsi untuk memberikan materi,
tugas, dan nilai sebagai tugas utama. Siswa berfungsi untuk membaca materi yang
sudah dibagikan, mengerjakan tugas, dan absen harian.

Kata kunci: pembelajaran, website, materi, sekolah, siswa.
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ABSTRACT

The problem in this research is the ineffective use of time in learning using
conventional methods. Often, the provided time is used for other purposes such as
distributing tasks and free periods, which leads to a decrease in the quality of
learning, particularly in terms of delivering the material. As a result, students'
understanding of the given material will not be optimal, and the achieved grades
will also be less satisfying.

To solve the above problem, the researcher collected data such as students'
test scores, school and student facility conditions, and the ability of teachers and
students to operate technology. After collecting the data, the researcher analyzed it
using the PIECES method to obtain conclusions from the gathered data.
Subsequently, the researcher began to create an e-learning website according to the
needs of students and schools.

The result of this research is a PHP-based e-learning website with MySQL
as the data storage. This website has three user levels: admin, teacher, and student.
The admin functions to manage student data, teachers, and learning to ensure
smooth execution without unexpected obstacles. The teacher's primary role.is to
provide material, tasks, and grades. The student's function is to read the distributed
material, complete tasks, and take daily attendance.

Keyword: learning, website, material, school, student.
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