BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Motion Graphic adolah salah sat ang ilmu desain grafis, dimana dalam
miation, elemen—clem n desain E ik, raut, n, arah, tekstar yang
terdapat di _

rﬁ’h eri pergerakan agar

|',_ orafis clemen-elemennya statis (dinm) dan terdupat

) cetak, sementara movion graphic, elkemen dari desain tersbut diberi
a terlihat dinamis dan ditympilkan mela :
um, namun lebih divamakan pada slasa shinggh penelifian bt

bus berbasis [OT yang

hap pengujian kelayakan

penjualan tiket online hingga
data manifess penumpang. Saat ini, Smart Terminal masih berwujud konsep dan
belum diimplententasikan secara nyata jadi masih berupa protanpe. Sehingga
mereka membutuhkan ilustrasi dengan morion graphic untuk menggumbarkan

berbagai informasi yang terdapat pada aplikasi Smart Terminal.



Penelitian ini membahas penggunasan teknik motion graphic pada video
profile produk Smart Terminal. Penelitian ini akan mencoba mengukur apakah
pengunain metion graphic dapat memberikan informasi tentang tema yang diusung
kepada penonton. Dari kebutuhan informasi di atas, penulis menyimpulkan

dibutuhkan adanva ilustrast mation graphigun

I. Informasi yang diangkat adalah keunggulan-keunggulan dari aplikasi
Smart Terminal.

2 Animasi motion graphic untuk video profil produk Smart Terminal.



3. Yang diuji dori penelitian ini adalah kesesuaian informasi dengan
kebutuhan dari Smart Terminal yang disampaikan melalui animasi
4. Pengujinya adalah Mahasiswa dan Dosen Animasi Universitas




1.5 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharpkan mampu memberikan beberapa manfaal, antara

penelitian. Seperti pengamatan terhadap video profil menggunakan
teknik Jive shoot dan mation graphic sebagai referensi.



. Metode Wawancara

Metode wawancara adalah sebuah sesi dialog atau tanya jawab
vang dilakukan oleh dua orang ataupun lebih. Penulis disini melakukan
wawancara dengan tim visual,

3. Metode Dokumentasl

Metode dokumentasi adalah salah satu metode pengumpulan data

¢ send _aisrll.ﬂrlna.-' s Dok si merupakan
salah satu cam yang dapat dilgkukan peneliti, kualitatif untuk
sangkutan. (Harls Herdiansyah. Metodologi Penelitian Kuals
a). 2]
Metode Analisis
Penulis menganalisa kebutuhan informasi dan pemanfaatan dari motion

media

1. Pra Produksi

3. Paska Produksi



1.7 Sistematika Penulisan
Pada bagian ini dituliskan urul-orutan dan sistematika penulisan vang

dilakukan pada penelitian ini. Berikut merupakan ringkasan mengenai isi masing-

produksi {Compasiting, editing, dan rendering), dan tahap ;ﬁmhlhﬂﬂﬂ
(Kebutuhan fungsional).



BAB V PENUTUP
Pada bab ini penulis menuliskan penutup dari penyusunan penelitian vang
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