BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Keberagaman fungsi teknologi dalam membantu kehidupan manusia
sehari hari memang tidak dapat diragukan lagi. Penggunaannya secara fleksibel
dimanfaatkan dalam berbaga bidang salah satunya dalam bentuk video sebagai
media promosi. Promosi yang berbasis video terscbut biasanya ditujukan untuk
memberikan informasi dengan maksud dapal menarik ketertarikan audiens dalam
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menerapkan teknik live shoot dan™k

periklanan yang komunika kan dengan media cetak.

Day Bebek adalah usaha kuliner vang terbuat dari telur bebek lalu
diproses menjadi telur asin. Day bebek ini beralamatkan di Dusun Noringin RT
01 RW 01 Kelurahan Semanu Kapanewon Semanu Kabupaten Gunungkidul.
Cara penjualan dan promosi telur asin ini belom mengoenakan media sosial atau
media periklanan dengan maksimal jadi, penjualan telur asin masih di lingkup
yang kecil dan penjuatannya lambat.



Peneliti juga menyaduni bahwa objek penelitian yang dirujuk belum
pernah memiliki suatu media yang dapat digunakan unfuk meningkatkan
jangkaun pasar dani Day Bebek. Oleh karena itu, peneliti akan membantu Day
Bebek dalam membuat video iklan promosi yang bisa disebar melalui media
‘spsial atoupun platform lasinnya. Diharapkan iklan video yang dibual mampu
memperuas penyebaran informasi mengenai Day Bebek dan akan mendopatkan
ketertarikan konsumen yang lebih luas dm:.panjmlm ying menmglmf_

detik.
. Seluruh hal yang berkaitan dengan penelitian ini dijalankan sesuai dengan

kebutuhan dari Objek Fenelrﬂm yaitu Day Bebek.

5. Video dibuat dengan kombinasi teknik pengambilan gambar video yakni
live shoot dan B-Roll.

6. Menggunakan software editor video yaitu Adobe Premiere Pro CC 2018
untuk editing dan compositing,

7. Format video menggunakan MP4 H.264,




8. Durasi video maksimal | menit
L4  Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun maksud dan tujuan penelitian yang hendak dicapai dalam
penclitian ini, yaitu sebagai berikut:
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang dan membuat video
iklan promosi berdurasi maksimal | memit pada Day Bebek sebagai media
promosi usaha dan pengenalan produk.

mengetahui informas: tentang produk Day Bebek.

1.5.3  Manfant Universitas Amikom Yogyakarta
I. Penelitian ini menjadi arsip atau dokumentasi karya ilmiah dalam
pembuatan video iklan.



2. Menjdai refrensi karva tulis ilmizh bagi mahasiswa yang akan
mengambil skripsi dengan lema yang sama.
Lo Metode Penelltlan
Metode vang dilakulan bertujuan agar hasil penelitian dapat lebih terarah
sehingga peneliti menggunakan beberapa metode. yaitu sebagai berikut.
Lol Metode Analisis
Metode analisis yang digupakan pada penelitian ini adalah analisis

membangun er}ravltbauunudiﬂa}rﬁahek [18]

1.6.3 Metode Perancangan

Metode perancangan yang dilakukan pada penelitian ini dibagi
menjadi 3 tahap yaitu tahap pra produksi, produksi dan pasca produksi
yang masing masing di antaranya memiliki sub proses masing-masing
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sepert perancangan ide, perancangan storyboard, perancangan naskah,
perancangan jadwal dan lain sebagainya.[19]
1.6.4 Metode Pengujian

Metode pengujian pado sistem ini sdalah dengan mengolah dota
yang didapat pada saat karyn diserahkan kepada objek penelitian schingga
dapat yang didapat dapat digunakan oleh peneliti untuk merumuskan
simpulan penelitian.[20]

1.7 Sistematika Pene

mengenai konsep atou punfol penelitian  akan
nerti mengindentifil . : ang Permasalahan,

Masalah, Tujuan Penelitian, Batasan Masalah, Manfaat
Penelitizn. dan Sistemnatika Penelitian.

LANDASAN TEORI
tahap ini pmh'ﬁ kon mendeﬁms'km
pernnh Idﬁdﬂﬁgﬁhﬂmm e

dianalisis ¢ g oleh pene g di antaranya berkaitan
dengan deshlpm :nug;knt tentang nh].rek penelitian, kemudian
tinjauan terhadap sistem yang sedong berjalan saat ini di obyek
penelitian. peneliti perlu memaparkan hasil observasi vang
dilaskukan peneliti pads obyek penelitian. Seluin itu, akan
dijelaskan juga konsep dan ide perancangmn yang akan



BABIV

menggunakan  Perancangan  Ide. Perancangan Storyboard,
Perancangan Naskah, dan Perancangan Jadwal.

:IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Y - i baga . N—
yang diimplementasikan pada Day Bebek serta melakukan

output karya.
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