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52  Kesimpulan
Perancangan concept ard inl menghasilkan ilustensi vang teediri dird
characiers, enemies, egiipments, dan juga enviromment. Proses tersebut meliputi

han pa 5 sl u menghasilkan
desain dengan visue! dopil vang 1ebih detil denean adanva fiee dan JI yang

merepresentasikan bayangan don refleksi cahaya pada desain, Kemudian pada
proses frucing menghasilkan desain yang sebelumnya berformat pivel menjadi
veotor based grophic, Pada proses color correction dibasilkan desain dengan

pewarnaan vang sama sebelum proses tracing yvang mengakibatkan color shiffimg.
Proses terakhir adalah fecterimy menghasilkon desain akhir yoang muncol atau

tamnpil seperti berada padn permukaan kertas,



100

52  Saran

Perancangan concept art ini dapat dikembangkan lebih jauh lagi untuk
bidong desain yang berbeda seperti desmn U UN yang akan dilakukan
pembuntun desain-desain inrerfoce seperti pada main menn video game, loading
sereen, button selection meny, dan loin sebagainya. Dan juga pembuatan sser
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