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pgi dan  informasi sekarang ini

sendiri merupakan sustu sistem atau konsep praktik penggalangan dana dan
sejumiah besar orang untuk memodali suatu proyek atau ussha vang umumnya
dilakukan melalui internet.



Asosissi  Mu'allimin Mu'allimsat Klaten Semarang dan sekitamya
merupakan sebuah Organisasi Daerah yang bergerak di bidang kegiatan Sosial
Kemasyarakatan yang sudah memiliki banyak sekali kegiatan sosial kemasyarakatan
serta telah melakukan banyvak sekali penggalangan dana untuk bantuan orang — orang

penggalangan dana akan dilakukan secara otomotis oleh sistem berbasis website

1.2 Rumusan Masalah



Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat diambil
rumusan masalah yang akan menjadi pembahasan penelitian ini adalah “Bagaimana
merancang Sistem Informasi Crowdfimding berbasis Website di Asosiasi Mu'allimin

Mu"allimaat Kiaten Semarang dan sekitarmya”,

denasi dari pibak Asosiasi Mu"allimin Mu"allimeat K
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5. Untuk melakukan donasi yang sudsh diposting oleh administrator,
donator harus login terdebih dahulu.

6. Software yang digunakan : XAMPP, PhpMyAdmin, Framework
Codeigniter. Bootstrap, Git dan Visual Studio Code



1.4 Maksud dan Tajoan Penclitian
Berdasarkan latar belakang masalsh dan rumusan masalah yang telah
dijelaskan, maksud dan tujuan penelitian yang ingin dicapai adalah :

penggalangan dana kegiatan dan bantuan sosial.
b. Memperluas jangkauan dalam proses kampanye penggalangan
dana dan bantuan sosial.



. Sebagai salah satu fasilitas untuk mempermudah para donator
untuk melakukan donasi.
2. Bagi Peneliti
a. Sebagai syarat untuk menyelesaikan kuligh S1.

b. Untuk menguji p

1.6.1.3 Studi Pustaka

yang berhubungan dengan penelitian.



162 Metode Anallsis

Metode analisis yang digunakan untuk mengetshui kebutuhan sistem yang
akan dibust untuk penelition. Dalam penelitan ini peneliti akan melakukan
pengamatan pada keseharian kegiatan objek dan akan menggunakan metode analisis

PIECES. Tahapan yang akan dilakukan adalih, metode analisis kebutuhan untuk

proyek  yang

digunakan mmm informasi Crowdfimding yang
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Sebelum benar-benar bisas digunakan dengan baik oleh pengguna, sistem
harus melalui tahap pengujian terlebih dahulu untuk menjamin tidak ada kendala
yang muncul pada saat penggunasn sistem. Dalam penelitian ini peneliti
mengguankan hlack box testing dan white-box festing.



1.7

Sistematika Penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Merupakan bab pertama yang menguraikan tentang latar belakang
permasalahan dan mengapa n--~~.-._-- itu dilakukan, merumuskan inti
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Pada bagian ini merupakan bagian akhir dari penulisan laporan Skripsi yang.
berisiskan kesimpulan dan saran yang sudah diperoleh dari hasil penulisan
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