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INTISARI

AMMAKSDA (Asosiasi Mu’allimin Mu’allimaat Klaten semarang dan
sekitarnya) merupakan sebuah Organisasi Daerah yang bergerak dibidang kegiatan
sosial kemasyarakatan yang sudah memiliki banyak kegiatan sosial serta telah
melakukan banyak penggalangan dana untuk bantuan orang — orang yang terkena
musibah. Dalam proses penggalangan dana soaial ammaksda menggunakan media
surat sebagai sarana untuk pengumpulan dana dengan. cara memberikan atau
mengajukan surat tersebut kepada calon donator. Sehingga keterbatasan waktu,
tenaga, biaya dan ruang lingkup penggalangan dana menjadi factor utama kendala
dalam_proses penggalangan dana. Sehingga akan ada beberapa pertanyaan yang
muncul : Apa yang harus dilakukan ammaksda untuk mengatasi kendala yang ada?
Bagaimana mengatasi kendala yang ada dalam penggalangan dana sosial?

Pada Skripsis ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok — pokok
permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada pengurus
ammaksda untuk dapat memulai mengembangkan system informasi crowdfunding
untuk membantu dan mringankan kinerja mereka dalam aspek penggalangan dana.
Dengan menggunakan metode analisis PIECES untuk mengetahui kebutuhan system
yang akan dibuat serta menggunakan metode perancangan OOP (object-oriented
programming) atau lebih dikenal dengan pemrograman berorientasi objek yaitu
UML.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk ~ website “Sistem  Informasi
Crowdfunding”, yang ditujukan untuk assosiasi dalam membantu masyarakat di
bidang sosial dalam bentuk penggalangan dana serta memberikan sarana
mempertemukan antara penggalang dana dengan para calon donator. Disamping itu,
peneliti juga menganjurkan pihak assosiasi untuk selalu melakukan update kegiatan
penggalangan dana dengan tujuan untuk memberikan nilai yang lebih baik bagi para
donator.

Kata kunci : Sistem informasi, analisis, perancangan, penggalangan dana, website
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ABSTRACK

AMMAKSDA (Association of Mu'allimin Mu'allimaat Klaten Semarang and
its surroundings) is a regional organization engaged in community social activities
which already has many social activities and has carried out many fundraising for
the assistance of people affected by disaster. In the process of raising social funds,
Ammaksda uses letter-media as a means of raising funds by giving or submitting the
letter to potential donors. So that the limitations of time, energy, costs and scope of
fundraising are the main factors in the obstacles in the fundraising process. So that
there will be several questions that arise: What should ammaksda do to overcome the
existing obstacles? How to overcome the obstacles that exist in raising social funds?

In this thesis, the researcher tries to analyze the issues that exist, and tries to
provide guidance to ammaksda administrators to be able to start developing a
crowdfunding information system to help and ease their performance in the aspect of
fundraising. By using the PIECES analysis method to determine the system
requirements to be made and using the OOP (object-oriented programming) design
method or better known as object-oriented programming, namely UML.

The resulting application is in the form of a "Crowdfunding Information
System" website, which is intended for associations in helping people in the social
sector in the form of fundraising and providing a means of bringing together
fundraisers and potential donors. In addition, researchers also recommend
associations to always update fundraising activities with the aim of providing better
value for donors.

Keywords: Information systems, analysis, design, fundraising, website
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