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INTISARI

Animasi saat ini sudah menjadi salah satu media yang populer sebagai
media penyampaian pesan seperti sebagai hiburan, bisnis, edukasi dan masih
banyak lagi. Ada beberapa teknik dalam pembuatan film animasi , salah satunya
adalah pembuatan animasi 2D dengan teknik cut out. MSV Studio baru saja
mengerjakan sebuah film animasi series yang berjudul “Abdan”. Dalam produksi
animasi tersebut terbagi dalam beberapa tahap salah satunya adalah animating
atau menggerakan karakter atau aset yang sudah dibikin sebelumnya oleh tim
aset.. Penelitian ini.akan membahas tentang proses animate. Proses ini merupakan
tahap yang penting untuk pembuatan animasi. Karena animator harus bisa
memvisualisasikan adegan yang telah digambarkan oleh penulis.teknik yang
digunakan untuk pembuatan animasi adalah cut out. Karena lebih. memungkinkan
dan_muda untuk pembuatan series animasi Abdan. Animasi ini bercerita tentang
serunya kebersamaan Abdan dengan kawan-kawannya. Berdasarkan beberapa hal
tersebut Pembuatan skripsi akan terfokus pada pembuatan animasi 2D series
“Abdan” dengan teknik cut out untuk scene 10 shot 01,05,12 dan 16.

Kata kunci: Animasi 2D, Abdan, Cut Out .
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ABSTRACT

Animation has now become one of the popular media as a medium for
delivering messages, such as entertainment, business, education and others. There
are several techniques in making animated films, one of which is making 2D
animation with cut out techniques. MSV Studio has just worked on an animated
film series entitled “Abdan”. The animation production is divided into several
stages, one of which is animating or moving.characters or assets that have been
previously created by the asset team. This research will discuss the animate
process. This process Is an important stage for making animation. Because the
animator must.be able to visualize the scene that has been described by the
author. The technique used for making animation is cut out. Because it is more
possible-and young for making Abdan animated series. This animation tells about
the excitement of being together with Abdan and his friends. Based on these
things, the making of the thesis will focus on making the 2D animation series
“"Abdan" with a cut out technique for the 10 shot scene 01, 05, 12 and 16.

Keyword: 2D Animation, Abdan, Cut out.
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