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INTISARI

Penelitian ini menerapkan metode Rapid Application Development untuk
aplikasi pendataan barang berbasis android. Salah satu permalasahan yang terjadi
adalah pengolahan data persediaan barang, barang masuk dan barang keluar masih
melakukan pendataan manual sehingga bagian adminstrasi gudang mengalami
kesulitan dalam mengelola data persediaan barang. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk membuat aplikasi pendataan barang berbasis android yang dapat
meningkatkan kinerja karyawan dan memudahkan karyawan scan kode QR barang
masuk dan barang keluar pada setiap transaksi dengan menggunakan database yang
terpusat. Aplikasi ini dirancang dengan android dan menggunakan Firebase
Realtime Database sebagai database. Metode Rapid Application Development
(RAD) digunakan dalam penelitian ini untuk perencanaan sistem sebelum
dibangun. Rapid Application Development (RAD) adalah metode pengembangan
perangkat lunak yang mengutamakan kecepatan dan fleksibilitas dalam proses
pengembangan. Dalam proses RAD, pengembangan sistem dilakukan dengan cara
mengumpulkan kebutuhan pengguna, mengembangkan prototipe, menguji dan
menyempurnakan sistem, serta melakukan implementasi sistem yang selesai.
Dengan dibangunnya aplikasi android ini dapat mempermudah bagian adminstrasi
dan karyawan gudang dalam pengelolaan ketersediaan barang, barang masuk dan
barang keluar UPTD Pengelolaan Air Bersih Mamuju Tengah.

Kata kunci: Aplikasi, Android, Firebase Realtime Database, Rapid Application
Development, QR Code
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ABSTRACT

This research applies the Rapid Application Development method for an
android-based inventory management application. One problem that occurs is that
the data processing of inventory, incoming and outgoing goods is still done
manually, so the warehouse administration department has difficulty managing
inventory data. The purpose of this research is to create an android-based inventory
management application that can improve employee performance and make it
easier for employees to.scan QR codes for incoming and outgoing goods in every
transaction using a centralized database. The application is designed using android
and Firebase Realtime Database as the database. The Rapid Application
Development (RAD) method is used in this research for system planning before
building. RAD is a software development method that prioritizes speed and
flexibility in the development process. In the RAD process, system development is
done by collecting user requirements, developing prototypes, testing and improving
the system, and implementing the finished system. With the development of this
android application, it can facilitate the administration and warehouse employees
in managing the availability of goods, incoming and outgoing goods.in UPTD
Pengelolaan Air Bersih Mamuju Tengah.

Keyword: Application, Android, Firebase Realtime Database, Rapid Application
Development, QR Code
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