BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Candi Plaoszn terletak di Desa Bugisan. Kecamatan Prambanan, Kabupaten
Klaten. Candi Plaosan ini merupakan sebuah Komplek bangunan kuno vang terbagi
menjadi dua, yaitu Komplek Candi Pli an Candi Pleosen Kidul. Candi
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bertujuan untuk membertkan informaosi sejarah tentang bagaimana Candi Plaosan
dibangen pada masa lalu, yang terletak tidak jauh dari Candi Prambanan dan Candi
Sewu di Desa Bumsan, Kecamatan Prambanan. Kabupaten Klaten.

Berdasarkan latar belakang yang divraikan di atas, peneliti mengusulkan
untuk membust modeling Candi Placsan Kidul menggunakan teknik modeling,



fexturing. dan rendering. Judul skripsi ini adalah "Pembuatan Model 3D Candi
Plaosan Kidul Sebagm Video Eduokasi Candi Plaosan Pada CV. PARAMA
Creative”. Hasil dari penelitian i1 odalah model 3D Candi Plaosan Kidul yang
dapat digunakan sebagai aset animasi 3D dengan judul “Vinamandire Kisah
Pembangunan Candi Plaossan ™.

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian dapat disimpulkan
b beril
I. Memenuhi persyamatan untuk menuntaskan pendidikan program sarjana
studi Teknologi Informasi di Universitas AMIKOM Yogyakarta.
2. Menerapkan teknik modeling 3D, rexturing., dan rendering,



3. Memvisualisasikan bentuk dari Candi Plaosan Kidul dalam keadaan utuh.
1.5 Mauanfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dapat tercapai pada penelitian ini adalah sebagai
berikut:
I. Memahami kebutuhan modeling 3D sesual dengan kebutuhan dan CV,
PARAMA Creative dan Balai Pelestarian Cagar Budaya Jawa Tengah.
: ling 3D Candi Plaosan Kidul.
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sangat diperfukan untuk penjabaran penelitian ini. Metode penelitian yang
digunakan adalah sebagai berikut:
1. Metode Observasl

Metode observas) vang dilakukan oleh peneliti adalah dengan melakukan
pengamatan langsung di lokasi Candi Plaosan Kidul dengan bimbingan dari



pihak CV, PARAMA Creative untuk mendapatkan data yang membantu dalam
proses pembuatan modeling Candi Plaosan Kidul.

1. Metode Dokumentasl

Karena perusahaan sudah memiliki data non-fisik seperti hiweprine kawasan
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diterapkan dalam mode! 3D yang akan dibuat. Untuk menguji validitas konten
tersebut, pengujian dilakukan dengan melibatkan objek di hidang animasi dan pakar
di bidong media, seperti dosen, modeler, dan orang-orong yang telah
berpengalaman dalam modeling. Husil dari pengujian terhadap pakar modeling dan



multimedia lainnya adalah berupa kuesioner hasil review dari penelitian mengenai
modeling Candi Plaosan Kidul.

1.7 Sistematika Penullsan
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dari modeling dan texturing.

BAB YV PENUTUP

Pada bab ini, merupakan penutup dan penyusunan penelitian yang
didalamnya terdapat kesimpulan dan saran.
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