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INTISARI 

Seiring berkembanganya daerah dan pertumbuhan penduduk, banyak 

masalah yang dihadapi masyarakat salah satunya adalah meningkatnya permintaan 

tempat tinggal sebagai kebutuhan pokok. Untuk daerah Gemolong sendiri banyak 

perumahan siap huni salah satunya perumahan Griya Menara Sakinah yang terletak 

di desa Jaban, Gemolong, Sragen. Karena banyaknya persaingan perumahan maka 

dibutuhkan  juga pembuatan visualisasi 3D yang memiliki tujuan untuk 

memberikan contoh perumahan yang akan dihuni oleh klien atau pembeli. Selain 

itu pembuatan visualisasi 3D ini juga merupakan media pengiklanan ataupun 

promosi untuk menarik minat pembeli. Dengan pembuatan visualisasi 3D ini maka 

diharapkan mampu memberikan gambaran tentang masalah yang dihadapi serta 

membantu masyarakat dalam memenuhi kebutuhan pokok dalam hal ini terutama 

kebutuhan tempat tinggal. Perumahan ini bersubsiditipe 36 yang terdiri dari 109 

unit rumah, dengan ruang tamu, 2 kamar tidur, dan 1 kamar mandi. Berdasarkan 

paparan di atas, maka penulis tertarik untuk merancang video iklan sebagai media 

promosi “Perumahan Griya menara Sakinah”. 
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ABSTRACT 

 

 

Along with the development of the area and population growth, many problems 

faced by the community one of which is the increasing demand for shelter as a basic 

need. For the Gemolong area itself, many housing is ready to live, one of which is 

Griya Menara Sakinah housing located in Jaban village, Gemolong, Sragen. 

Because of the amount of housing competition, it is also needed to create a 3D 

visualization that has the goal to provide examples of housing that will be inhabited 

by clients or buyers. In addition, the creation of 3D visualization is also an 

advertising or promotional media to attract buyers. With the creation of this 3D 

visualization, it is expected to be able to provide an overview of the problems faced 

and help the community in meeting basic needs in this case, especially housing 

needs. This subsidized housing type 36 consists of 109 housing units, with a living 

room, 2 bedrooms, and 1 bathroom. Based on the above exposure, the author is 

interested in designing the advertising video as a promotional medium "Perumahan 

Griya menara Sakinah" 

 

Keyword: Animation, 3D, visualization, promotion, marketing, home, multimedia 

 


