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INTISARI

Wajah manusia merupakan bagian yang unik dimana hampir setiap orang
memiliki perbedaannya satu dengan yang lain. Salah satu aspek yang dapat dilihat
dengan jelas adalah bentuknya. Pengelompokan bentuk wajah dapat dimanfaatkan
dalam berbagai bidang keahlian seperti hiburan, keamanaan, atau kecantikan. Salah
satu metode yang dapat digunakan dalam klasifikasi gambar adalah InceptionV3.

InceptionV3 adalah salah satu arsitektur dari Convolutional Neural Network
( CNN ) yang dikembangkan oleh Google yang berfungsi untuk menyelesaikan
masalah analisis gambar dan deteksi objek. Arsitektur ini digunakan untuk
mengelompokkan bentuk wajah kedalam lima kelas , yaitu: Bulat, Hati, Kotak,
Oblong dan Oval.

Menggunakan dataset yang didapatkan dari Google images yang kemudian
melalui tahap pre-processing , Canny Edge Detector diterapkan pada setiap
gambar. Metode transfer learning dilakukan dalam tahapan training pada lapisan
terakhir model InceptionV3 dari ImageNet. Metode ini mendapatkan persentase
keakurasian yang tinggi dengan akurasi training sebesar 93% , dan pengujian antara
88% - 98%.

Kata Kunci: Klasifikasi bentuk wajah , InceptionVV3 , Machine Learning
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ABSTRACT

The human face is a unique part where almost everyone is different from
one another. One aspect that can be seen clearly is the shape. Face shape
classification can be utilized in various fields of expertise such as entertainment,
security, or beauty. One method that can be used in image classification is
InceptionVa.

InceptionV3 is one of the architectures of the Convolutional Neural Network
(CNN) developed by Google which functions is to solve image analysis and object
detection problems. This architecture is used to classify face shapes into five
classes, namely: Round, Heart, Square, Oblong and Oval.

Using the dataset obtained from Google Images which then goes through
the pre-processing stage, Canny Edge Detector is applied to each image. The
transfer learning method is carried out in the training stage at the last layer of
ImageNet's InceptionV3'model. This method puts the percentage of high accuracy
with an accuracy of 93% training and testing of between 88% - 98%.

Keyword: Face Shape Classification, InceptionV3, Machine Learning
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