BABY
PENUTUP
51 Kesimpulan
Dari pembahasan yang telah diuraikan pada bab-bab sebelumnya maka
dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

mermilih tems: b nerupaken | oh peis utama dalam membuat

igital drawing, penulis cenderung

teknik digital drawing
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yaitu mencetak desain agar dapat dijual. Desain tersebut dijual dalam bentuk
sebuah produk seperti dalam bentuk tas, stiker kartu e-money, kerudung segi
empat dan lain-lainnya. Semua produk yang telah dibuat akan dijual di mini
gallery yang penulis punya yaitu Mandita Projects. Tidak hanya dijual di

mini gallery, namun akan dijual di evenr-event yang ada di Indonesia.
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4. Seluma pembuatan karya dengan menggunakan teknik drawing digital,
diperaleh kepuasan batin selama melakukan proses berkarya dan karya yang
dihasilkan. Karena pada proses berkarya dalam seni teknik digital drawing
dibutuhkan kejelian dan ketelitian dalam menggunakan Adobe Photoshop
CC 2021 terutama hrush fool, dan serta tablet gambar, sehagai upaya

n tema karokter, penulis

memberi saran pada tim Mandita Projects untuk melakukan kegiatan komunikasi
dalam penjualanan produk berupa advertising (periklanan) melaui media sosial
dengan lehih maksimal. Hal ini dilakukan agar dapat menjangkau konsumen lebih
banyak lagi



	Skripsi 19.60.0055 Adinda Mandita Praharsacitta_113.pdf (p.1)
	Skripsi 19.60.0055 Adinda Mandita Praharsacitta_114.pdf (p.2)

