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1. Latar Belakang Masalah
.nfngmm.tedrﬂeﬂﬂb' AR ) menjadi lebih prakiis dan dimginkan oleh banyak

dini sangat penting bagi anak-anak [3]. Maka
hijarysh yang asik dan meparik. Denzan

Saitu visualisasi dar huraf hijaiyah (4], Me
e Hmlﬁ:dtpllﬂuhhimudhknmﬂuhn ke

pembelajaran dapat terpantan. Asgmemted realify sebagai visualisasi imteraktif dan
model huruf hijaiyah dihorapkan dapat menjudi medin whematif dalum proses
pembelajaran, sehingea dapat menumbubkan minat ansk-anek dalam belajor huraf
hijaiyah, terutama santri kelns awaliyah PAUD.

Dengan begitn, pencrapan  Argmented  Reality scbagni media  untuk
visualisas: model 3-dimensi huruf hgaiyah berbasis android dengan metode




markepless dapat menjodi saluh sutn alternatif dan inovast dalam pernbelajaran pada
kelos swalivah PAUD MDT Al-Muflikhun.
1.2 Rumusan Masalah
Berdosar latar belokang masalsh diatus, ramusan masalsh yang disngkat
|. Bapmimana:penzembang s, reality markerless 3D huruf
i : : ivah PAUD MDT Al-

1 dingjuknn untuk santri Kelas Awaliyah PAUTN

D yang dibuit adalsh 30 furof hijai;
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1.4

Tujuan Penelitian

Tujuan yang B i { 1 penelitannys  adalah
menghosilkan splikasi mmmdnn!mrmhfzﬂ 30 huruf hijaryah schagm
media pembelsjaran berbasis android don menumbubkan minot anak poads Kelas
Awaliyah PAUD MDT Al-Muflikhun.



1.5 Muanfaat Penclitian
151  Manfaat Prakeis
pembelajaran arak usia dini dolom mengenal huruf hijaiyeh.




	Skripsi 18.12.0782 Ubaid Khoiri_017.pdf (p.1)
	Skripsi 18.12.0782 Ubaid Khoiri_018.pdf (p.2)
	Skripsi 18.12.0782 Ubaid Khoiri_019.pdf (p.3)

