BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Con Jamu merupakan sebuah startup yang bergerak pada bidang penjualan produk
jamu secara alami dan jugs konsultasi herh
Lampung. Dengan mengedépankan kualitas yang terbaik notuk pelanggan melalu dukungn
seml. N B Jamu ini dalum bidang
periklanannyadalam mempn sebuah produk yangdibasilkan mésih kurang. Apalag
ditambah deng ahuan mosyarakat tentang lokasi start ,. Jamu di Bandar

secara online vang berlokasi di Bandar

dari sistem dan jugs

Lampung, sehingga dapat membuat pelanggan lebih memilily membeli produk di luar kota,

nefiti melak ukan wawancars terhadap pihak dan Cari Jamuu, pihak dari Cari
: canVideo yang berbentuk animasi motion graphic dengan Ichiligederung ke
teks dikarenakan teks merupakan media utsma dalam penyampaian sebuah informasi dan

audiens tidak hanya bisa mendengarkan suara voice over e

bisa membaca dan
melihat teks tentang maksud dari yidio tersebut, dengan yang menarik dan waktu yang

tpagraphy.

anetic hpography korena Kinetic

Kinetic typography adalghkombinasi dan tipogrmiidan gerak (motionjatau biasa juga
disebut sebagai typography animation. Tidak seperti bentuk hasil cetak yang statis, kinetic
tvpography menggunakan gerak untuk mengungkapkan gestur dengan cara yang sama
efektifnya dengan citra visual [1]



Faktor yang dapat mempengarchi cara penyampaian informasi dalam &dmerti
tvpography vamu terlihat dari unsur gerak. Yoang dimana bersifat dinamis, fluid dan juga
transformatif yang dihasilkan oleh gerak sehingga menghasilkan karakter, ekspresi dan jum

sebuah unsur yang membedakan kinetic mpography ini dar media lainya.

Gerk dalam kinetic ypography ini dapat menciptakan dan juga mengubah makna

tersendiri dalam sebuah teks, Dapat diib i tipografi sebagai kata benda, maka

iLkatu sifal. Karenn germk di lam Linetic tpography ini dapat

minakan media konvensional.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan dari latar belakang masalah vang telah diuraikan, makan rumusan
masalah vang akan di baha yvaitu “Bagaimana cara memproduksi video iklan dengan

cara mengimplementasikan teknik kinetic typography untuk produk starup Cari Jamu",



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan dar rumusan masalah di atas dibuatlah Batasan masalah, Hal ini
bertujuan agar terhindar dari kesalahpahaman dan keluar dari pembahasan, makabatasan
masalah hanya terfokus pada:

I. Peneliti ini terfokus pada pembuatani¥idec iklan motion graphic dengn
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1.5 Manfaat Penelitinn

Adapun manfaat dari penelitian ini yang bisa didapat yaitu:

I. Bagi Mahasiswa
Dapat melatih mahasiswa dalam menerapkan ilmu pengetabuan dan juga

keterampilan yang telah didapat selamimenempuh Pendidikan di kampums

Universitas Amikom versaing secara sehat dalam

16 Sis
Untuk mempermudah dalam memahami tentang isi dalam skripsi ini, maka
sistemalika dalam penulisan akan diuratkan dengan sederhana yaitu terdini dari 5 bab,

seperti yang terdapat dalam uraian berikut ini .



BAB I

BAB IV

FENDAHULUAN

Pada bab 1 ini dimana membahas tentang kerangka dasar dari penelitan
vangdimana terdiri dari rumusan masalah, batasanmasalah. tujuan. metode
penelitian, dan juga sistematika dari penulisan yang akan digunakan untuk

menyusus skripsi ini.

TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab Il ini akan mémbahas tentang landasin teori dan juga dasar-dasar

digunakan, dan hasil dari animasi tersebut,

FENUTUP
Pada bab V ini berisi tentang kesimpulan terkait dari hasil penelitian dan
juga saran perbaikan dan juga pengembongan unmk menambeh

kesempumann dan penulisan yang sudah dibuat
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