BAB1
PENDAHULUAN

prinsip-prinsip AR dengan demikian memudahkan pemvisualan bentuk rukun
sholat dalam bentuk AR. D dalam pembuatan aplikasi ini menggunakan tools
unity, blender, Easy AR.

Namun uniuk penerapan dalam aplikasi AR ini memfokuskan pada pengguna
sistem operasi android yang mayoritas pengguna smartphone maopun tablet
menggunakan sistem operasi android.



1. 2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka rumusan masalah

b. Menggunakan metode markerless sebagai tracking objek.
c. Mengacu pada gerakan sholat.
d. Fitur yang dipakai bentuk objek 3D.



1. 5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah .
I. Bagi Pengguna
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