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INTISARI 

 

Internet yaitu sebuah teknologi yang dapat menghubungkan seseorang 

dengan berbagai banyak informasi yang saling terhubung satu sama lainnya yang 

dapat di akses dimana saja dan kapan saja selagi saling terhubung satu sama lainnya 

. Dengan cepatnya perkembangan teknologi dimasa kini dapat mempengaruhi pola 

hidup seseorang yang sebagai contohnya itu manusia dijaman sekarang tidak dapat 

lepas dengan yang namanya perangkat elektronik untuk dapat memudahkan 

pekerjaannya dalam menunjang kehidupannya sehari – hari sebagai contohnya 

smartphone dan internet of things . Smartphone merupakan salah satu perangkat 

elektronik yang dapat terhubung kedalam internet tanpa harus menghubungkan 

kabel dan perangkat lain semacamnya, dengan memanfaatkan gelombang radio 

elektronik untuk dapat saling terhubung satu sama lain kedalam jaringan internet 

yang dapat terhubung dengan berbagai macam informasi dan juga dapat 

mengendalikan perangkat elektronik dari jarak jauh hanya dengan menekan tombol 

yang ada dalam smartphone . Internet of Things adalah sebuah konsep rangkaian 

elektronik yang dapat dikendalikan melewati internet yang juga dapat di kendalikan 

dan di control lewat jarak jauh tanpa harus melakukannya secara manual dengan 

melakukan remot control jarak jauh yang dilakukan menggunakan smartphone . 

Dengan banyaknya metode pengendalian alat elektronik jarak jauh yang diterapkan 

seseorang untuk membuat sebuah implementasi remote control , pada penelitian ini 

mengandalkan sebuah aplikasi telegram dengan mengandalkan bot yang nantinya 

sebagai remote kendali untuk dapat menjalankan perangkat elektronik jarak jauh 

yang mengandalkan relay untuk dapat menyalakan dan mematikan perangkat alat 

elektronik teresebut dengan memutuskan sumber listriknya . 

 

Kata kunci: Internet of Things, Smartphone, Remot kontrol, Telegram, 

elektronik. 
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ABSTRAK 

 

The internet is a technology that can connect a person with a lot of 

information that is interconnected with one another that can be accessed anywhere 

and anytime while connected to one another. The rapid development of technology 

today can affect a person's lifestyle, for example, humans today cannot be separated 

from electronic devices to facilitate their work in supporting their daily lives, for 

example smartphones and the internet of things. A smartphone is an electronic 

device that can be connected to the internet without having to connect cables and 

other similar devices, by utilizing electronic radio waves to be connected to each 

other into an internet network that can connect with various kinds of information 

and can also control electronic devices from a distance. remotely by simply 

pressing the button on the smartphone. The Internet of Things is an electronic 

circuit concept that can be controlled via the internet which can also be controlled 

and controlled remotely without having to do it manually by remote control using 

a smartphone. With many methods of controlling electronic devices remotely that 

are applied by someone to make a remote control implementation, this research 

relies on a telegram application by relying on bots which later act as remote 

controls to be able to operate electronic devices remotely that rely on relays to be 

able to turn on and turn off the device. electronics by disconnecting the power 

source. 

 

Keyword: Internet of Things, Smartphone, Remote control, Telegram, electronic.


