BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Secarn umum anak-onak adalah seseorang yang masih kecil dan belum
dewasa. Sedangkan remaja adalah masa pertumbuhan dan perkembangan yang
dialami manusia setelah melewati masa kanak-kanak dan sebelum dewasa, dari usia

pelayanan kesehatan [6]. Ditambah lags den; mgEumaan internet yang masif di
Indonesiz membuat teknologi muhu mﬂnhul::a pdlmng digitalisasi di berbagal
bidang. Menurut APIII penetrasi internet Indonesia sudah mencapai 77.02% pada
2021-2022 [7]. Dengan adanya peran teknologi diharapkan dapat mempermudah
layanan kesehatain memenuhi persyaratan dasar layanan kesehatan seperti
ketersediaan berkelanjutan, dapat diterima dan masuk akal di masyarakat, mudah
dicapai, mudah dijangkau, dan berkualitas baik [8]



Untuk mendukung wpaya pemerintah dalam memenuhi hak maosyarakat
dalam mendapatkan pelayanan kesehatan dan membantu layanan kesehatan
memenuhi  persyaratan  dasar  layanan  kesehatan, penulis  melakukan
“Pengembangan Aplikasi Mobile Lavanan Kesehatan Berbasis Androld
Flutter di PT Heptaco Digital Media".

Metode serum digunakan dalam pengembanpan aplikasi layanan kesehatan

ini agar dapat memberikan kualitas produl }‘mg baik sesuai dengan keinginan

: lkmjlﬂmmﬂmr mulai dnn b

g ditujukan untuk ipliknsi ini menawarkan
beberapa fitur mulai dari honsull: : sltnsi reproduksi remaja,
dan konsultasi psikologi ren Wnakan oleh orangtua dari
anak yang akan melakukan konsultasi dan juga remaja sebagal pengguna langsung
yang akan melakukan konsultasi, Dengan adanya aplikasi ini, besar harapannya
orangtua jodi lebih mudah untuk mendapat akses lavanan kesehatan untuk buah
hatinya. Pada fitur konsultasi reproduksi dan psikologi remaja khususnya,
diharapkan remaja dapat dengan nyaman melakukan konsultasi tanpa kehilangan
privasi.



Aplikasi vang dikembangkan oleh penulis menggunakan bahasa
pemrograman dart dan framework flutter. Aplikasi yang dikembangkan juga
terintegrasi dengan AP] serta menggunakan firebase guna menunjang fitur yang
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