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1.1. Latar Belakang
Ikan lele (Clarias Sp.) merupakan salah satu tkan air awar dengan komoditas tinggi
vang ekonomis. Menurut KKP (Ke i, Kelautan dan Perkanan), data jumlah
Alat ikan lele di Ind o

membuat - sebuah alat
Sensor yang mampu meng s media dan air berdasarkan
temperatur ideal 25-30°C, prediksi cuaca, kﬂdﬂIPH ideal 6,5 - & (menurut SNI atau
Standar Internasional Indonesia 6484.4:2014) secara otomatis, yang kemudian ketika
beberapa dari aspek diatas tidak seésuni dengan kadar ideal, sensor akan memberikan
notifikasi kepada pembudidaya melalui smartphone untuk ditindak lanjuti. Melalui
teknologi ini memudahkan pembudidaya dalam mengontrol kualitas media dan air
secara intens tanpa harus terjaga semalaman. Pada intinya bibit yang berkualitas akan
menghasilkan bobat lele pembesaran yang lebih berkualitas. Penelitian ini bertujuan




untuk menciptakan alat sensor otomatis dalam pengontrolan kualitas media dan air yang
optimal schingga meningkatkan Alat perikanan lele dalam skala yang besar.

Keterkaitannya denpan bidang ilmu yang saya ambil adalah sistem informasi vaitu saya
selama mengikuti mata kulinh yang dosen ajarkan mendapatkan pengetahuan yang
berknitan dengan pekerjaan soffware engineer. atw kegistan mengembangkan
software, maintenance software, hingga manajemen organisasi. Dalam hal ini saya
mengambil konsentrasi e-commerce dimana berdasarkan konsentrasi yang saya ambil,
sava dapat memahami betul bagaimana -penginisiasian sebuah project hal ini
karena didukung matakulish metod ject, sehingga dari mata kuliah
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arkan ilmu tersebut
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| . P ls .1-: ngaknnya dengan menggurakan
metodologl pengembangan agile dengan framework scrum, yang mana scrum sendin
adalsh kerangka kerja manajemen vang digunakan tim untuk melakukan pengaturan
secara mandiri dan bekerja menuju tujuan bersama. Scrum menjelaskan serangkaian
pertemuan, alat, dan peran untuk pelaksanaan proyek secara efisien. Sama seperti tim
olahraga yang berlatih untuk pertandingan besar, prakiik Serum memungkinkan tim
untuk melakukan pengelolaan secara mandiri, belajar dari pengalaman, dan beradaptasi



dengan perubahan. Tim perangkat lunak menggunakan Scrum untuk menyelesaikan
masalah kompleks dengan biava yang efektif dan berkelanjutan [ 1]

Alur proses scrum dapat dilihat pada gambar 1.
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24.2 Sprint Planning

Sprint sama seperti halnya dalam dunia olahraga dapat diortikan sebagai berlari cepat.
Dalam hal ini sprint merupakan sebuah batasan waktu atau tenggat deadline tim dalam
menyelesaikan usulan daftar product backlog yang sebelumnya sudah disusun product

owWmer.



Sedangkan untuk sprint planning disini adalah pembedahan detail informasi dari daftar
product backlog sebelumnya. Dalam hal ini pembahasan dalam sprint planning dapat
diuraikan menjadi beberapa poin yang diantaranys sebagai berikut.

a) Penentuan product backlog

b} Cara menyelesaikan daftar fitur product backlog

¢} Estimasi waktu pengerjaan daftar fitur product backlog

d) Kinerja terkini dan kinerja sebelumnya (update progress)

a) Task apa saja yang kemarin telah selesai dikerjakan?

b} Apa vang menjadi task di hari im?

¢} Apa hambatan stau kendala yang dihadapi selama mengerjakan task masih
doing ataspun sudah done?



244 Sprint Review
Sprint review (evaluasi) atau biasa disebut sebagai Definition of Done yang memiliki
arti pendefinisian task yang telah selesai. yang mona dalam agenda sprint review
(evaluasi) ini adalah mereview (evaluasi) atan menyamakan persepsi antar tim
mengenail hasit product yang diciptakan sudah sejauh mana,

Didalam sprint review (evaluasi) terdapat istilah increment vang artinya adalah jumlash
product backlog item 3-':113 telah selesaikan dikerjakan selama kegiatan sprint. Pada
intimya tujuan dari age i i adalah untuk mereview (evaluasi)

& pada sprint restrospective

b) Apa saja yang proses kerjanya perlu diperbaiki?

¢) Bagaimana solusi atau cara untuk memperbaiki hal yang masih kurang tersebut?
24.6  Demos
Demos disini memiliki arti mendemokan atau memperlihatkan hasil dari task-task Alal
backlog yang telsh selesai dikerjakan dan berhasil melewati proses sprint review tanpa
ada revisi, dalam hal ini Alat atau alat yang dikembangkan kepada pengguna. Demo ini



dilakukan harus berupa fitur-fitur product backlog vang telah diselesaikan sesuai
dengan waktu yang ditentukan sebelumnya.
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