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INTISARI 

 

Perkembangan sosial media saat ini begitu cepat, sehingga hampir semua 

kalangan mulai dari anak kecil hingga dewasa menjadikan sosial media sebagai 

hiburan hingga urusan yang lebih professional. Sosial media merupakan sarana 

untuk kita dapat berbagi informasi menggunakan teks, gambar, audio, maupun 

video. Berdasarkan hal tersebut,  peranan penting sosial media saat ini dapat 

dimanfaatkan untuk berbagai macam hal, salah satunya adalah sebagai tempat 

untuk melakukan promosi produk. Salah satu promosi yang menarik adalah video 

iklan, karena mencakup semua elemen audio visual sehingga dapat menambah nilai 

jual sebuah konten promosi. Tujuan dari pembuatan produk video ini adalah untuk 

membantu mitra Myedusolve dalam melakukan promosi melalui video, sehingga 

diharapkan kedepannya dapat meningkatkan minat beli dan memperkenalkan profil 

mereka secara singkat kepada konsumen. Metode yang digunakan dalam 

pembuatan produk video promosi animasi dua dimensi ini adalah dengan teknik 

motion graphic dan proses pembuatan video ini menggunakan software Adobe After 

Effect. Kemudian hasil dari kegiatan Sertifikasi Internasional ini adalah 4 Sertifikat 

Internasional dari Adobe dan produk video promosi animasi dua dimensi 

Myedusolve. 

  

Kata kunci : sosial media, promosi, video, adobe after effect, sertifikasi, animasi 
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ABSTRACT 

 

The development of social media is so rapid that almost all groups, from 

small children to adults, use social media for entertainment or more professional 

matters. Social media is a means to share information using text, images, audio, and 

video. Based on this, social media today has various purposes, one of which is as a 

place to promote products. One of the exciting promotions is video advertising, 

which includes all audio-visual elements to boost the selling value of promotional 

content. The purpose of making this video product is to help Myedusolve partners 

carry out promotions through videos. In the future, they aim to increase buying 

interest and briefly introduce their profiles to consumers. The method used in 

making this two-dimensional animated promotional video product is the motion 

graphic technique, and the process of making this video uses Adobe software. Then 

the results of this International Certification activity are 4 International Certificates 

from Adobe and Myedusolve’s two-dimensional animated promotional video 

products. 

  

Keyword : social media, promotion, video, adobe after effects, certification, 

animation 


