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1.1 Latar Belakang

Kampus Merdeka adalah program yang digagas oleh Kemendikbudristek
Republik Indonesia yang memberikan h ada mahasiswa untuk mengambil
pemhelajmn di luar 5] etap mendupatkan pengokuan

a1 minat dan bakat
miliki beberapa
ifikat (MSIB).
ng merupakan

elajaran di kelas vang diruncang dan
vang dihadapi oleh mitra/industri. Program’

(i i 1

enden ini bersifat tidak berbayar terhadap

eddutech atau teknologi pendidikan yan
kualitss generasi muda Indonesia - melalui pelatihan literasi
digital dan sertifikasi vang diakui oleh industri. Myedusolve bekerjasama dengan
Certiport sebagai Certipart Authorized Testing Center (CATC) vang merupakan
International Test Center untuk melaksakan program pelatiban dan sertifikasi.
Dengan adanya sertifikasi kompetensi ini diharapkan dapat meningkatkan kualitas
kinerja pada bidang yang dipilih, hal ini pun sejalan dengan penelitian yang
dilakukan oleh (E. Hamidiyah, 2022} [1] bahwa sertifikasi kompetensi memberikan
dampak positif bagi peningkatan kinerja seseorang. Selain itu, hasil penelitian



tersebut sejalan dengan penelitian (Thayeb, 2021) [2] bahwa sertifikasi kompetensi
berpengaruh terhadap profesionalitas instrukiur. Selain itu, Myedusolve memiliki
beberapa program vang dapat meningkatkan kualitas generasi muda dan
mendapatkan sertifikasi skala internasional. dimana salah satu programnya adalah
Adabe Certified Professional in Video Design.

Adobe Certified Professional in_Video Design memupakan salah satu

Hal ini membuat kebutuhan industn dalam bidang video seperti film, hiburan,
pendidikan, serla konten promosi juga semakin meningkat Seloin ito,
perkembangan sosial media saat ini membuat produksi konten video semakin
beragam mulai dari video untuk youtube, youtube shorts, Instagram Reels, Tiktok,
dll. Menurut (Sedej, 2019) [4] mengatakan “Tidak diragukan lagi, video telah
menjadi faktor utama dalam memengarohi berbagai aspek perilaku konsumen,



termasuk kesadaran, pemahaman, pendapat. perilaku pembelian, serta komunikasi
dan evaluasi pasca pembelian”. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan
(Maidasari, 2021) [5] menunjukkan bahwa video marketing meningkatkan brand
awareness dan  berpengaruh pada keputusan pembelian oleh  konsumen,
Berdasarkan hal tersebut maka video dapat meningkatkan nilai dan suatu produk
dan membuat konsumen dapat lebih mengetahui tentang perusahaanbrand yang

pmﬂmrhusa:uasmgkatkepndzkunmm.sﬂhngkﬂnlmmd#mgdipakm
menggunakan teknik Motion Grophics yang merupakan implementasi
pembelajaran dari sertifikasi yang diambil saat mi. Dengan menggunakan teknik
Motion Graphics ini akan menmvisualisasikan tlustrasi mitra Myedusolve dan lebih
memberikan daya tark kepada konsumen untuk melihat video promesi yang



1.1.3 Manfaat

myedusolve ini dapat memberikan manfaat untuk mitra Myedusolve, antara lain :
I. Produk dapat digunakan untuk bahan promosi Myedusolve
2 Pmdnkdnpatdlgnnlkmunhlk mmmmlrhlmmqﬂukm”




1.2 Profil Myedusolve

PT. Dwi Inti Putra (Myedusolve) awalnya adalah perusahaan yang bergerak
pada bidang perdagangan peralatan kantor dan bank sejak tahun 201 |. Perusshaan
PT. Dwi Inti Putra yang di kelola oleh tenaga profesional muda yang telah
berpengalaman membuat PT. Dwi Inti Putra dipercaya oleh merk peralatan kantor
internasional. Seiring berjalannya waktd, pada tahun 2019 FT. Dwi Inti Putra
b ogi pendidikan dengan nama

Alamat . Graha Kresna, Jl Aruna Utara NoJ8,
RTI3RW.7, RTIURW2. Tj. Duren Sel, Kec.
Grogol petamburan, Kota Jakarta Barat, Duerah
Khusus [bukota Jakarta 1 1470

Jenis Perusahaan  : Bidang Teknologi Pendidikan

Website + hitps://myedusolve.com/



Email : hellofamyedusolve.com

Instagram : {gmyedusolve

LinkedIn : linkedin.com/company/myedusolve-indonesia’
Contact Person :+62 BTR-5706-7313

1.2.1 Visl dan Misi Myedusolve




1.2.3 Struktur Organisasl Myedusolve

Kursus dan pengalaman belajar melalui platform pembelsjaran online
Myedusolve, yaitu MyEduSolveX.

Pada kegiatan Studi Independen di Myedusolve yang diadakan oleh
Kampus Merdeka, Myedusolve memberikan beberapa jalur Pathway Pembelajaran,
salsh satunya adalah ddobe Certified Professional in Video Design. Pada jalur



pembelajaran Adobe Certified Professional in Video Design mempelajari beberapa
materi software yaitu, Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro dan Adobe After
Effects. Pada setinp pembelajeran software akan diberikan kesempatan ujian
sertikasi | kali dan kesempatan | kali retake apabila pada ujian pertama nilainya
betum memenuhi syarat untuk lulus, Ujian in dilaksanakan langsung secara Online
melalui Website dari E'ampurl yang telah bekerjasama dengan Adobe untuk dapat

J:hdtpwlukm&ﬂmﬂnmukm
i yedusolve sendiri harus mengikuti test Baha




1.3 Landasan Teorl
1.3.1  Konsep Dasar Multimedia
1.3.1.1 Pengertion Multimedia

Multimedia mempunyai arti tidok hanya integrasi antara teks dan grafik
sederhana saja, tetapi dilengkapi dengan Susra dan animasi. Sambil mendengarkan
penjelasan, dapat melihat. gambar, anim ~membaca penjelasan dalam
bentuk teks (Sufap, 2008 ) ntmiiaan teknologi komputer
untuk p ah o n sertn menggubungk pefile teks, suam,
) i : a0l) dan koneksi (link)

! eraksi, berkarya dan
{‘]‘ L::mbﬂng,. mm;.. Hal 3 [:-'] Venury
ut dari data, media ini dapat sudio (suara, m

Multimedia

Menurut (T. Limbong, 2020) Hal 4 [7]. Ada

strukil n elemen-elemen terkait
tna mel an (link) dengan elemen-
elemen multimedia? L
2. Multimedia Interakhif
Multimedia Interaktif adalsh jenis multimedia interaksi artinya adn interaksi
antara media dengan pengguna media melalui bantuan komputer, mouse,
kevboard dan sebagainya. Pengpuna/user dapat mengontrol secars penuh
mengenai apa dan kapan elemen multimedia akan ditampilkan atau
3. Multimedia Linear/Sequential
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Multimedia Linear adalah jenis multimedia vang berjalan lurus. Multimedia
jenis ini bisa dilihot pada semua jenis film, tutorial video, dan lain-lain.
Multimedia linear berlangsung tanpa kontrol navigasi dan pengguna.
Penyajian multimedia linear harus berurutan atou sekuensial dan awal
sampai akhir.

1.3.1.3 Elemen-elemen Multimedia

3. Suara
Suara adalah komponen yang paling mengena oleh panca indera manusia,
Suara bisp memberikan kesenangan seperti sasl mendengarkan musik, atau
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bisa membenkan suasana yang dapat mengubah mood seseorang.

4. Animasi
atau tulisan terlthal lebih hidup dengan menampilkan potongan-potongan
gambar yang berganti-ganti secara cepat. Selain itu animasi juga bisa
membuat slide presentasi menjadi lebih menarik.

1.3,2.2 Jenis-jenls Animasl

Menunut { Setiyaningsih, 2022) [11] animasi dapat dibagi menjadi beberapa
jenis berdasarkan bentuk karakternya, antara lain :
1. Animasi Sel | Amimasi Tradisional )



12

Animasi sel dibuat dari lembaran-lembaran animasi tunggal pada masing-
masing sel ferpisah kemudian digerakkan sedikit demi sedikil untuk
2. Animasi Stop Motion
Animasi yang dibuat dengan tel:nikmmﬁpulasi objek yang difoto satu per

agar dapat mmmptaknnmmmdmgmbmk. Memmﬂ {Widadijo, 2017) & (Sari,
2019) [12]-{13] animasi terbagi menjadi 12 prinsip dasar animasi, yaitu :
I. Squash & Stretch
Gerakan ini diterspkan untuk memberikan kesan kelenturan yang membuat
animasi menjadi lebih alami,
2. Anticipation
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Anticipation adalah gerakan yang dilakukan sebagai ancang-ancang untuk
mempersiapkan dir memasuki gerakan yang berikutnyz.

3. Staging
Staging adalah tahap pengaturan suatu set adegan, posisi kamera atau pose
suatu karakier sehingga adegan tersebut menjadi mudah di mengerti oleh

Secondary action merupakan gerakan tambahan yang terjadi untuk

melengkapi gerakan utama yang ada. Gerakan secondary action hanya

bersifat melengkapi dan tidak mengambil alih performa dari gerakan utama.
9. Timing
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Timing ditentukzn dari jumlah frame in between yang ada di antara gerakan
suatu benda atau karakter, Semakin cepat sedikil jumlah frame maka
gerakon menjadi semakin cepat dan sebaliknya.
1. Exaggeration
Exaggeration merupakan gerakan atau ekspresi vang dilebib-lebih kan dani
esan animasi yang lebih meyakinkan.

Atk gambar yang mempunyal

Westworld (1973). Film mi'm
umafl:jnngmtumyutmdmgan membagi gambar menjodi blok-blok persegi
dan meratakan setiap warna blok menjadi satu warna (1. Krasner, 2008) Hal 16 [14].

1.3.3.2 Pengertian Motion Graphics

Seni dari Motion Graphic adalah kedinamisan darl nama yang di berikan,
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sebuah pesan yang dapat di sampaikan kepada penontonnya. Motion Graphic
adalah teks, gambar, atau kombinasi dan keduanya vang bergerak dalam ruang dan
waktu, mengunakan pergerakan beserta ritme untuk mengkomunikasikannya.
Motion Graphic digunakan dalam tv dan film untuk membantu memperkenalkan
eerity mercka. Sedangkan menurut Michael Betancourt Mation Graphic adalah
gra.ﬁkymgmehgglmkmfumnge dari video atau teknologi animasi untuk
men:;ptukmﬂ'tmdm a di kombinasikan dengan
audio untuk digupakan datam projek mul s, 2021) [15].
' ki “Fksploring Motion
y nus design
ji ke dalam pesan
ereka dal ma Vang telah dicoba
| oleh design. Perbedian yang jelas ‘am imer dan
3 .ﬂﬂmmmnkm ditekankan
it dapat ditulis ke dalam sebuah design.

m Motion Graphles

\Di dalam penerapannya, motion graphics, b
' i petunjuk ¢

dikelompokkan bmuma nk.an meum‘mkm tafa letak kescluruhan
pengelompoklon semua elemen ke dalam | kvadron disebut dengan
Gathering.
2. Frame
Motion Graphics terbentuk dari individual frame, tiap-tiap frame
merepresentasikan suatu wakiu pada bidang 2 dimensi suatu loyar
Kompaosisi pada frame dibatasi oleh 4 sist - ki, kanan, atas, dan bawah.
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Desain Motion Graphic dibatasi oleh teknologi yang ada, bentuk frame akan
ditentukan oleh alat yang digunakan oleh pemakamya.

. Flow

Bagaimana kita menyusun frame dan membuat transisi diantaranya
mempengaruhi alur pembaca untuk mengerti desain kita serta dapat

stion Graphic, dan sama

spon secara emosional
ebut pada hal-hal yang kita
: er dalam- Motion Graphic harus
mﬂrduhmgﬂnnmpemn}rangnkmduampa&mPemhahmmpng
paling minor pun mempengaruhi emosi kita
Cara terbaik untuk membuat pesan yang berkesan adalah dengan membisat
koneksi emosional. Kebanvakan dari kita mengingat potongan-potongan hal
yang kita lihat dan dengar namun dengan banyaknya hal yang kita lihat
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setiap hari, kebanyakan dari informasi yang kita peroleh telah kita saring
keluar.

8. Inspiration
Tiap desainer memperoleh inspirasi dengan cara yang berbeda-beda.
Inspirasi dapat ditemukan di sekeliling kita. lewat desain lain, karya seni,
musik, cerita, desain fumitur, alam, dan lain-lain. Sebuah inspirasi
Motion

1.32.4 Meto

Video, Materi Penulisan Nas TV/video Instriksional (2003),
wnihllmpenﬂ:lm\'ﬂﬂml ti 3 tahapan yai

mmmmnu&msmm 1n terdiri
150 peuuhmnnuﬂmu,m;um e

Kagmt&nputﬂlmupukm

penyunti din pel .

1.3.5 Learning Objective (Pedoman Pembelajaran) Myedusolve

Dalam pembelajaran Adobe Certified in Video Design, ada 3 software yang
dipelajari antara lain Adobe Photoshop, Adobe Premiere Pro. dan Adobe After
Effects. Untuk menjadi seorang Video Design yang tersertifikasi dan diakui oleh
industri internasional, setidaknya harus mempunyai sertifikal dan menguasai 2
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software Adobe untuk membuat grafis dan membuat video, Adapun penjelasan
setiap software antara lain -

1.3.4.1 Adobe Photoshop

Software Adobe Photoshop adalah software editor grafis berbasis bitmap
yang berfungsi untuk mengedit dan memanipulasi foto supaya dapat membenkan
basil vang lebih berkualitas. Untuk dapat temertifikasi sebogai Video Design,

.....

2 in the Industry
VI

rlomunikasi dengan kolega dan klien tentang rencana dese

. Menentukan jenis hak cipta, izin, dun 1isénsi Jing dipetlukan untuk

d. Hmdermnsmﬁkm pengetahuan fentang terminology | tams yang

1 prinsip desain dasar dan

a. Membuat ‘dokumen
Gatak i vidic

b. Menavigasi, mengatur, dan menyesuaikan workspace aplikasi

¢. menggunakan alat desain non-cetak di antarmuka untuk membantu
desain atau alur kerja

d. Impor aset ke proyek

e. mengelola colors, swatches, dan gradients

| yang sesual untuk web,
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f. Bekerja dengan brushes, styles, dan patterns
3. Organizing Documents
2. Menggunakan layer untuk mengelola elemen desain
b. Memodifikasi visibilitas layer menggunakan opacity, blending
maode. dan mask

Mhﬂﬂﬂdﬁﬁnpiﬁnd:hhmﬂmﬁdubeﬁmmh Apabila sudah
menyelesatkan ujion sertifikasi Adobe Photoshop dan Adobe Premiere Pro dan
Julus diatas passing grade maka peserta berhak mendapatkan predikat sebagai
seorang Fideo Devign. Berikut ini adalsh matern Adobe Premiere Pro yang
dipelajari saat sertifikasi berlangsung, yaitu :

I. Working in the Industry



a. Identifikasi tujuan. oudiens, dan kebutuhan audiens untuk
menyiapkan gambar.

b. Berkomunikasi dengan kolega dan klien tentang rencana desain

¢. Menentukan jenis hak cipta, izin, dan lisensi yang diperfukan untuk
menggunakan konten tertentu

d. Mendemonstrasikan pengetal
terkait dengan audio d e

an tentang terminologi utama yang

Memodifikasi dasar track visibility dar Sueli eual:
4. Creating and Modifying Visual Elements

o dan video

. Trim rekaman unfuk digunakan
- tekmk pengeditan dasar dan preset efek untuk
memanipulasi audio dan video digital
f. Menggunakan Effects Controls untuk mengubah video pada
sequence
g. Mengelola audio dalam urutan video
5. Publishing Digital Media
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a. Menyiapkan rangkaian video dan audio untuk dipublikasikan ke
web, layar, dan perangkat digital lainnya
b. Mengekspor dan mengarsipkan urutan video dan audio
1.3.4.1 Adobe After Effects
Software Adobe After Effects adalah perangkat lunak vang digunakan

untuk animasi, efek visual. dan compasi mtuk motion graphics. Software
Adobe After Effe 5 3 |||||r______".' nada proses

d. Impor aset ke provek
3. Organizing Video Projects
a. Menggunakan panel Timeline
b. Memodifikasi layer visibility menggunakan opacity, blending
mode, dan mask



4. Creating and Modifying Visual Elements
a. Menggunakan alat dan fitur inti untuk membuat komposisi
b. Menambahkan, memanipulasi, dan menganimasikan teks
Trim footage untuk digunakan dalam komposisi
Memodifikasi media digital dalam sebuah proyek
memanipulasi audio d

p
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