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51  Kesimpulan

Kesimpulan yang didapatkan dalam penelitian ini setelah melakukan
serangkaian penelitian mulai dari wiy esabifity, wawanecara, dan pengisian kuesioner
System Usability Scafe (SUS) kepada 20 responden adalah.
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Pengukuran satisfetion men T System Usability Scale
(SUS) mendapatkan nilai vang & pada aplikasi Wattpad dan
NovelToon. Aplikasi Wattpad mmdnpnt nilai rata-rata kuesiomer SUS
sebesar 76,875, Aplikasi Wattpad mendapat acceptabilite ramges pada
kategon acceptable. Grade scale berada pada kategoni C dan adjective
ranges berada pada kategori Good. Dengan angka 76,785 aplikasi Wattpad
berada di afas standar rata-rata kuesioner SUS yang bernilai 68
Sedangkan aplikasi NovelToon mendapat nilai rata-rata kuesioner SUS
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sebesar 51.125. Aplikasi NovelToon mendaput acceprability ranges berada
pada kategori marginal low. Grade scale berada pada kategori F dan
adjective ranges berada pada kategori OK. Sesuai dengan penilaian tersebut
aplikasi NovelToon berada di angka 51,125 masih mendapat marginal fow
yang berarti di bawah standar rata-rata kuesioner SUS yang berada di angka
68,

3. Memperbanyak sk sc
efficiency vang lebil baik.

4. Tohap wawancara sebaiknva dilakukan penggalian jawaban yang lebih
dalam terhadap pendapat responden.

5. Untuk penelitian selanjutnya dapat menggunakan metode pengujian yang
berbeda.
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