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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi saat ini sangat pesat sekali dan memberikan 

dampak yang besar pada dunia informasi digital. Sehingga ini membuat teknologi 

digital terus di kembangkan untuk menciptakan fitur-fitur yang dapat membantu 

pengelolaan. Dalam dunia perdagangan khususnya di UMKM yang menjual produk 

digital masih menggunakan cara manual untuk melakukan transaksi. Permasalahan 

pada Toko Kelontong skala kecil adalah kurang memiliki informasi dan relasi 

dengan pemasok sehingga kesulitan menemukan produk digital yang murah dan 

sesuai kebutuhan. Solusi permasalahan tersebut dengan membuat sistem penjualan 

online produk digital berbasis website sesuai dengan kebutuhan toko agar masalah 

dapat teratasi. Metode yang akan di gunakan dalam pengembangan sistem ini 

adalah modified waterfall. Dengan tahapan analisa kebutuhan, desain, 

implementasi, evaluasi, pemeliharaan. Model ERD (Entity Relationship Diagram) 

sebagai model data dan model UML (Unified Modelling Language) sebagai model 

proses. Bahasa pemrograman menggunakan PHP, dan basis data MySQL dengan 

memanfaatkan framework Laravel sebagai website dan menggunakan framework 

Lumen untuk API web service. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah website untuk 

penjualan produk digital sebagai langkah untuk mengambangkan usaha Toko 

Kelontong. 

 

Kata kunci: website, toko kelontong, produk digital, pengembangan bisnis. 
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ABSTRACT 

 

Nowadays, the development of technology is very fast and has a great 

impact to the world of digital information. This makes digital technology continue 

to be developed to create features that can help the management of business. In the 

world of commercial, especially in MSMEs (UMKM) that sell digital products, they 

still use manual methods to make transactions. The problem of small scale Grocery 

Store is lack of informations and relationships with suppliers makes has difficulty 

to finding cheap digital products that suit his business needs. The solution to this 

problem is to create a website-based online sales system for digital products 

according to the store's needs so that problems can be resolved. The method that 

will be used in the construction of this system is the ‘modified waterfall’ method. 

With the steps of requirements analysis, system design, implementation, evaluation, 

and the last step is maintenance. Researchers used the ERD (Entity Relationship 

Diagram)  model as a data model and UML (Unified Modelling Language)  as a 

process model. The programming language uses PHP, the database uses MySQL, 

the Laravel framework is used as a website and the Lumen framework is used for 

the web service API. The result of this research is the creation of a digital product 

sales website as a step to develop grocery store business. 

 

Keyword: websites, grocery stores, digital products, business development


