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INTISARI

Dalam beberapa tahun terakhir, ekosistem industri digital berkembang
dengan sangat pesat di beberapa kota besar di Indonesia. Salah satu indikator
berkembangnya ekosistem digital di suatu daerah ditandai dengan banyaknya
kegiatan yang lahir dari komunitas-komunitas penggiat industri digital. Banyaknya
coworking space serta inkubator bisnis juga merupakan daya ungkit untuk
mewadahi event-event komunitas agar bisa tumbuh secara subur.

Inkubator ABP merupakan salah satu inkubator yang sedang mencoba untuk
berkontribusi menumbuhkan ekosistem startup di Yogyakarta. Inkubator ABP
merupakan Inkubator yang dikelola secara mandiri dibawah Unit Usaha Yayasan
Amikom Yogyakarta. \Walaupun sudah ada sejak tahun. 2013, tapi sangat
disayangkan masih banyak mahasiswa dan penggiat startup yang belum mengetahui
Inkubator ABP serta program-program yang ada di Inkubator ABP sehingga perlu
adanya video company profile sebagai media penyebaran informasi maupun media
promosi.

Dengan adanya Video Company Profile diharapkan Inkubator ABP bisa
lebih dikenal oleh masyarakat luas khususnya oleh para penggiat startup sehingga
program-program yang dijalankan oleh Inkubator ABP dapat berjalan untuk
berkembangnya ekosistem startup di Yogyakarta.

Kata kunci: Ekosistem, Inkubator, Video Company Profile.
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ABSTRACT

In recent years, the digital industry ecosystem has developed very rapidly in
several big cities in Indonesia. One indicator of the development of a digital
ecosystem in an area is marked by the many activities that are born from digital
industry activist communities. The number of coworking spaces and business
incubators is also a leverage to accommodate community events so that they can
thrive.

ABP Incubator is one of the incubators trying to contribute to growing the
startup ecosystem in‘Yogyakarta. /ABP Incubator is an incubator that is managed
independently under the Yogyakarta Amikom Business Unit. Even though it has
been aroundsince 2013, it is very unfortunate that there are still many students and
startup activists who do not know about the ABP Incubator and the programs in the
ABP.Incubator, so there is a need for a company profile video as a medium for
disseminating information and promotional media.

With the Video Company Profile, it is hoped that the ABP Incubator will be
better known by the wider community, especially by startup activists so that the
programs run by the ABP Incubator can run for the development of the startup
ecosystem in Yogyakarta.

Keyword: Ecosystem, Incubator, Video Company Profile
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