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INTISARI 

 

Animasi adalah suatu media yang tak luput digunakan pada banyak aspek 

dewasa ini. Informasi, iklan, film, edukasi maupun permainan(games) pun banyak 

yang menggunakan animasi. Banyak sekali perkembangan yang dilalui pada 

sebuah animasi, yang dulunya hanya menggunakan media kertas yang digambar 

satu persatu hingga saat ini menggunakan media yang lebih canggih yakni dengan 

menggunakan media komputer sehingga pengerjaannya bisa menjadi lebih cepat 

dan efisien. Dalam animasi pula terdapat beberapa kategori animasi baik 2D 

maupun 3D. Selain itu animasi juga memiliki beberapa teknik dalam 

pengerjaannya. Salah satu teknik yang digunakan ialah teknik “cut out”.  

Saat ini MSV Studio tengah menjalankan projek animasi 2D yang 

menggunakan teknik cut out yaitu “Abdan The Series”. Proses tahapan pengerjaan 

projek ini sudah menyelesaikan 1 episode yang memiliki total scene berjumlah 10 

scenes serta shot yang berjumlah 21 shots . Dalam projek ini saya mendapat 

mandat sebagai animator yang mengerjakan 4 shots dalam 4 scenes yang berbeda. 

Namun yang akan saya bedah proses pembuatannya dalam laporan skripsi ini 

hanya 1 shot tepatnya pada scene 8 shot 6 episode 1 (ABS01_SC08_SH06).  

Animasi ini sebelumnya telah dibuat oleh MSV Studio dengan judul 

“Petualangan Abdan”. Namun dengan animasi yang masih terbilang jadul dengan 

style atau gaya animasi yang telah usang. Dengan adanya “Abdan” baru yang 

dikemas dengan gaya yang lebih kekinian serta balutan cerita yang lebih menarik 

diharapkan mampu menjadi salah satu animasi yang bisa digemari masyarakat 

indonesia serta mancanegara. 

 

Kata Kunci:   Animasi, Cut Out, 2D, Abdan The Series 
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ABSTRACT 

 

Animation is a medium that is used in many aspects today. A lot of 

information, advertisements, films, education, and games also use animation. 

There are so many developments that have been made in an animation that used 

only paper as a medium and was drawn one by one until now using a more 

sophisticated medium, namely a computer, so that the process can be faster and 

more efficient. In animation, there are also several categories of animation, both 

2D and 3D. In addition, animation also uses several techniques in the process. 

One of the techniques used is the "cut out" technique. 

Currently MSV Studio is running a 2D animation project that uses the cut-

out technique, namely "Abdan the Series." In the process of working on this 

project, I have completed 1 episode, which has a total of 10 scenes and 21 shots. 

In this project, I got a mandate as an animator and worked on four shots in four 

different scenes. However, what I will discuss about the manufacturing process in 

this thesis report is only 1 shot, to be precise, in scene 8 shot 6 of episode 1 

(ABS01_SC08_SH06). 

This animation was previously created by MSV Studio with the title 

"Adventures of Abdan." However, when it comes to animation, that is still fairly 

old school, with an outdated animation style. With the new "Abdan," which is 

packaged in a more contemporary style and wrapped in a more interesting story, 

it is hoped that it can become one of the animations that can be liked by both 

Indonesian and foreign people. 

 

Keyword: Animation, Cut Out, 2D, Abdan The Series 
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