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Latar Belakang Masalah
Umisoftid adalah  soffware  howse vyong  melavani  perencanoan,
pengembangan serta pengeloluan sistem atay aplikasi berskala kecil hinggu besar,

dipasarkan melaluiive . Sala at di Unisoft.id adalah
: kasir berbasis cloud

ehsite dan pada

promosi. Media

dalam mengatur dan mengedit video. Dﬂndlgmﬂkajmyatekmkmhangmphh
karens ingin membuat iklan tersebut lebih berwarno. Dengan menggabungkan dua
teknik tersebut diharapkan, media promosi / iklan untuk aplikasi cashier cloud
okan terihat lebih menarik dan tidak membosankan ketika dilihat konsumen.
Sehingga dengan itu bisa menarik konsumen untuk membeli dan menggunakan
aplikasi Cashier Cloud.
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Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin diraih dari pembuatan laporan tugas akhir ini adalah
untuk mempromosikan aplikasi Cashier Cloud ke masyarakat luas melalui media
promosi yang dibuat dengan teknik live shoot dan motion graphic.
Rumusan Masalah

wmai file MP4.

. b skbur tersebut muka penulisan
harus dilakukan secara terstruktur dan mudah dipahami. Oleh karena itu dalam
penulisannya dibagi menjadi beberapa bagian.

BAB | PENDAHULUAN
Pada bab imi menjelaskan mengenai latar belakang, tujuan penelitian,
rumusan masalah, batasan masalah dan sistematika penulisan.
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BAB Il TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Pada bab ini mejelaskan tentang konsep dasar muftimedia, konsep dasar
Editing, pengertian media promosi, pengertian motion graphic, pengertian five
shot serta tohapan pra-produksi,

BAB I TINJAUAN UM
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