BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Saat ini zaman semakin maju, teknologi pun mengalami kemajuan yang

[2]. Dan Yenomena. sxat iné araked
nah atau di warnet hanya untuk bermain’s
crajalela sepert saat ini. setelah anak-anak puang
an permainan tradisional seperti bermain lompat kat

zanya [ 3],
ABC 5 Dasar adalah permainan trudmml
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2. Permainan selesai jika anak-anak s k mengakhirinya, kemudian semua
nilai akan diskumulasikan dan anak dengan nilai tertinggi adalsh pemenangnya [4].

Permainan ABC 5 Daser adalah permainan yang membutuhkan kecepatan
dan kecerdasan. Manfaat dari permainan ini adalah untuk melatih keterampilan
bahasa dan menambah perbendaharnan kosakata yang dimiliki anak. Mereka akan
termotivasi untuk menambah kosakata yang dimiliki supaya bisa menang setiap kali
permainan ABC 5 Dasar dimainkan. Perbedaan jawsban juga berperan dalam



menambah kosakata anak karenn anak akan mencocokan jawabannya masing-
muasing dengan jawaban temannya [5],

Berdasarkan penjelasan diatas permainan ABC 5 Dasar memiliki banyak
manfaat yang hampir dilupakan karena anak-anak lebih memalih permainan modem
yang diakses menggunaken jaringan internet. Karena itulsh dibutuhkan suatu
penelitian untukumyﬂhkmpennmmn adisional ABC 3 Dasar sebagai salah satu

i dart browserT
. Scherapa besar pehp, ‘menambah kosakata anak?

1.3 Batasan Masalah
Beberapa  batzsan masalah yang dikhawatirkan dapat mempengarahi
pemahaman atau penafsiran yaitu :
. Aplikasi ABC 5 Dasar ini dirancang untuk dimainkan di browser.

2. Sistem i dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan tidak
menggunakan framewerk.



3. Aplikasi ini tidok menggunokan akun untuk mempermudah anak-anak
dalam menggunakan aplikasi ini.
4. Target utama untuk mengukur hasil perelitian ini adalah anak usia 10-12
tahun, dengan maksimal seore 150 paoint.
14 Tujuan Penelitian
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rancangan sistem.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, bab ini berisi implementasi dan
pembahasan

BAB V PENUTUP, herisi kesimpulan yang diperoleh dari penelitian dan saran
untuk pengembangan aplikasi kedepannya.
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