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MOTTO 
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(HR. Ahmad) 
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(Ali bin Abi Thalib RA) 

"Life is like riding a bicycle. To keep your balance, you must keep moving" 

(Albert Einstein ) 

"Rasa sayang tidak pernah abadi, kecuali rasa sayang ibu sendiri" 

(Penulis) 
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keluarga yang selalu ada dan mendukung" 

(Penulis) 
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INTISARI 

Dinas Arsip dan Perpustakaan Klaten merupakan satu-satunya perpustakaan 

yang ada di Kabupaten Klaten. Kegiatan peminjaman buku yang terjadi setiap 

harinya akan menjadi data transaksi peminjaman buku yang besar. Kumpulan data 

tersebut akan lebih bermanfaat jika diolah kembali menjadi sebuah informasi 

menghasilkan rekomendasi peminjaman buku untuk dapat membantu memberikan 

rekomendasi buku kepada para pengunjung perpustakaan memperoleh informasi 

judul buku untuk dipinjam secara bersamaan dan apabila buku yang utama dicari 

tidak tersedia pengunjung dapat meminjam atau mambaca buku yang lain. 

Rekomendasi tersebut diperoleh dari hasil analisa pola data transaksi peminjaman 

buku dengan menggunakan salah satu teknik data mining yaitu Algoritma Frequent 

Pattern Growth. Algoritma ini merupakan salah satu algoritma alternatif yang dapat 

digunakan untuk menentukan kumpulan data yang paling sering muncul (frequent 

itemset). 

Pada pengujian yang dilakukan ini memanfaatkan data transaksi 

peminjaman bulan Januari - April 2021 dengan menggunakan sampel 166 transaksi 

dengan nilai support 2 dan confidence 20%, didapatkan akurasi tertinggi confidence 

100% dengan menghasilkan 6 auran asosiasi. Rule yang dihasilkan dapat 

membantu pengambil keputusan dalam menentukan kebijakan selanjutnya. 

Frequent Pattern Growth terbukti dapat menemukan pola dan menemukan 

keterkaitan antar buku yang bisa dijadikan acuan untuk rekomendasi. Sistem 

Rekomendasi Judul Buku ini dibangun menggunakan bahasa pemograman Php dan 

Javascript. Dengan menggunakan framework Codeigniter sistem ini memiliki fitur 

crud, upload, dan responsive. 

 

Kata kunci : Aturan Asosiasi, Data Mining, Frequent Pattern Growth, 

Rekomendasi judul buku, Perpustakaan, Dinas Arsipus Klaten. 
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ABSTRACT 

Dinas Arsipus Klaten is the only library in Klaten Regency. Book borrowing 

activities that occur every day will become a big data. This big data set will be more 

useful if it is reprocessed into a book lending recommendation information to be 

able to help provide book recommendations to library visitors if they obtain book 

information to borrow simultaneously and if the main book sought is not available, 

visitors can borrow or read other books. The recommendation is obtained from the 

analysis of the pattern of book lending transactions using one of the data mining 

techniques, namely the Frequent Pattern Growth Algorithm. This algorithm is one 

of the alternative algorithms that can be used to determine the data set that appears 

most frequently (frequent itemset). 

In this test, using transaction data on January - April 2021 using a sample 

of 166 transactions with a support value of 2 and a confidence of 20%, the highest 

accuracy was obtained with 100% confidence by producing 6 association rules. 

The result rules can help decision makers in determining the next policy. 

Frequent Pattern Growth is proven to be able to find patterns and 

relationships between books that can be used as references for recommendations. 

This Book Title Recommendation System was built using the PHP and Javascript 

programming languages. By using the Codeigniter framework, this system has 

features- crud, upload, and responsive. 

 

Keyword:  Association rules, Data Mining, Frequent Pattern Growth, Book Title 

Recommendation System, Library, Dinas Arsipus Klaten. 

 


