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1.1 Latar Belakang

Kondisi dunia sekarang sedang dilanda wabah Covid 19 dimana banyak aktivilas
masyarakat vang terganggu. Tepat pada tanggal 30 Januari 2020 WHO mengumumkan

classroom, muang guru, dan aplkasi lainnya.

Salah satu media pembelajaran yang digunaksn adalah media video conference
contohnya google meet, zoom meeting, google duo, dan whatsapp. Media pembe lajaran
ini memungkinkan dua orang atou lebih dapat melakukan interaksi dua arah tanpa harus
bertemu secara langsung ditempat vang berbeda. Media ini sudah hampir digunakan di
seluruh Indonesia, botk bidang Pendidikan astsupun bidang perkerjaon  lainnva.



Pemanfaatan media i skan sangat membantuntara gure dan siswa untuk saling
Salah satu pembelajaran  jarak  jauh  vang  dapat  diimplementasi- kan
pada mahasiswa adalah dengan videe conference. Pembelajaran dengan video conference
dapal mengganiikan pembelojaran yang biasa nya dilakukan dengan sebagni media
pembelajaran.
Selain bisa digunakan melali ponsel, aplikasi ini juga bisa dinkses melalui
wibsite, baik OS Mac. dows, Li LESE sérta, Android. Aplikasi Zoom Meeting

asi zoom meeting. Pereliti sendirt sangat m
t dikarenikan peneliti bisa hadir mengikuti p
mtatap muka secars langsung. Penelitisendiri juga se

bil.

MEnEEun:s e ' werlivy of Servicememuipakan
metode pengukuran tentang s a ha pakan suatu usaha untuk
mendefenisikan karakterstik dan sifat da servis. Tujuan dari mekanisme QoS

adalsh untuk memenuhi kebutuhan-kebutuhan layanan yang berbedn, yang menggunakan
infrastruktur yang sama. QoS menawarkan prioritas untuk aplikasi-aplikasi yang kritis
pada jaringan untuk meningkatkan performansi pada aplikasi yang sensitif terhadap delay
seperti video dan voice,

Oleh karena itu, pada penelitian ini peneliti ingin mencoba menganalisis
perbedaan suatu video conference yong menggunakan (JoS dan tampa (oS, Sehingps



permasalahon yong ads dopat  diketahui pemyebabnya serta dapat dicari solusi
pemecahannya sehingga proses video conference antara dosen dengan mahasiswa tiduk
lerganggu.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lotar belakang diatas, penubis merumuskan masalah sebagai berikut:

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka ditetapkan maksud dan tujuan dari
penelitian ini adalah:
|. Membangun sebush sistem jaringan yang sudah ada, dengan menerapkan
muanajemen bandwidlth,
2. Mengkaji sistem pengimplementasian manajemen bandhwidth yang telah dibangun
dan diharapkan dapat menjadi solusi dari permasalahan yang dibahas.



3. Sebagai syarat untuk mencapail gelar sarjane program studi informatika
Universitas AMIKOM Yogyakarta,

1.5 Manfast Penelitlan

Manfaat dari penelitian ini adalah:

|, Bagi penulis, menembah wawasan penulis mengenai pengimplementasian
manajemen handwicth.

1.6.2  Metode Anallsis

Pada tahap ini digunakan untuk mengolah data diperoleh dari eksperimen dan
‘kemudian dilakukan analisis terhadap dua (2) video conference yang menggunakan QoS
dan tidak menggenakan QoS.



1.7 Sistematika Penullsan

Pada bab ini, berisi latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan penelitian,
maksud dan tujuan penelition. manfaat penelitian, metode penelitian. dan sistematika
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