BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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RN tujuan untuk semakin

| proses bisnis mereka.
h aktivitas di rumah
y hasa pemrograman serta framework-framework yang
hanyak cara membangun website via coding, salah s

yang ada, juga dapat di in banyaknya software developer yang
bekan bevssal dari buckground pendadiboun IT dan kirang swase dengan adsnyn
celah keamanan dari kode program yang sedang dibangun. Hal ini dapat dibuktikan
dengan adanya kurikulum bootcamp web developer pada lampiran 1.1 yang hanya
berfokus utama pada pembekalan materi fentang cara pembuatan aplikasi, belum

sampai tahsp manajemen kode supays aman dari bug dan clean code. Model
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pembelajaran berbasis bootcamp kian diminati kalingan muda, utumanya bagi
mereka yang menginginkan perpindahan karir menuju ke sector teknologi [2],
Setiap kode program yang sedang dibangun hanya dilihat dari kesuksesan
secara visual dan fungsional sajs, tetapi kurang menaruh perhatian kepada estetika
kode serta berbagai kemungkinan celsh keamanan yang ada. Celah keamanan dari

suatu project bukan hanya menjadi tang@iing-jawab dari pemilik atau founder

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan data pada uraian latar belakang vang telah dikemokakan,

maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimanakah perancangan



code scanner dan monitoring bug padn kode program menggunakan platform
sonarqube?
13 Batasan Masalah
I. Program ini hanya berfungsi sebagai scanner dan monitoring dashboard
yang akan dikonsumsi oleh software developer untuk melakukan

2. Membangun dashboard monitoring Sonarqube untuk membantu
developer dalam melakukan perbaikan hug.

3. Meningkatkan kualitas kode program yang sedang dilakukan proses
pengembangan sebelum di rilis pada ranah produksi.
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1.5 Muanfaat Penelltian
Beberapa manfaat dari penelitian ini antara lain :

1. Program dapat mefakukan deteksi bugs, vulnerabilities, dan security
hotspot dari sebuah project.
2. Program dapat melakukan sutomation scanner kode setiop ditemukan

kemudian dilakukan analisis dan perancangan pembuatan environment
quality code untuk sonarqube dengan menggunakan Compute Engine yang
merupakan Virtual Machine (VM) dari platform Google Cloud Platform
(GCP).



1.6.3

Pada tahap ini juga difakukan dilakukan analisa project vang akan
digunakan sebagai study kasus pengujian program Sonarqube.

Metode Perancangan

Metode perancangan merupakan tahapan-tahapan kerja yang akan
digunakan untuk merancang suatu objek rancangan. Dalam melakukan

Pada tahap ini dilakukan pengujian untuk melihat spakah program yang
dibuat telah berhasil melakukan scanning kode sesuai tujuan penelitian atau
belum, kemudian jika ditemukan issue atau error pada program scanner
maka skan dilakukan perbaikan.



1.6.6 Dokumentasl dan Penyusunan Laporan
Pada tahap ini dilakukan dokumentasi dan penyusunan laporan setelah
program diuji dan fungsinya telsh memenuhi harapan serta tujuan
penelitian ini maka akan dilanjutkan pdengan penyusunan laporan hasil
penelitian dalam bentuk skripsi.

Sonarqube, mulai dari teon yang bersifat deskniptif umum
sampai teori yang membahas tentang teknologi yang
digunakan dalam pembuatan program Sonarqube.

BAB I s METODE PENELITIAN



BAB IV

Dalam bab ini membahas lentong metode yang digunakan

dalam perancangan program Sonarqube serta alur
penelitian yang digunakan sebagai dasar acuan program
: HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini membshas mengenai implementasi
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