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1.1 Latar Belakang

Peningkatan langganan berbayar terjadi secara signifikan pada platform streaming
musik, hal ini membuat menmingkatnya kebutuhan dan relevansi pada sistem Music
Injormation Retrieval (MIRM[1]. Pada biding MR dan compuretiona!  musicology
tradisional, penelitian link musik kadang disbaikan, padshal lirik merupakan bagian
penting konten musik [2]. Lirk musik daput menjadi salah satu stimulus emosi dari luar

i D han vamishing eradient
pada RNME niliki efi mengekstraksi informasi

t : : i pada penelitian ini akan
terbagi menjodi dua kelas yo a emosi tersebut saling
bertentangan dan dapat mewakili emosi secara umum[9]. Pengklasifikasion emosi musik
sangat diperlukan pads ers digitalisasi sekarang, karena pendengar masih menghoadapi
kendala dalam memilih musik dengan emosi yang sesuaif 10],



1.2 Rumuosan Masalah

Berdasar Berdasarkan latar belakang yang telsh disampaikan, maka dapat
dirumuskan masalah yang diangkat pada penelitian ini yaitu bagaimana menganalisis dan
mengklasifikasikan onentasi emosi dari lirk musik berbahasa Indonesia menggunakan
BiLSTM berdasarkan kelas emosi senang dan sedih. Hasil klasifikasi model kemudian
dihitumg tingkat akurasinya serta membandingkan akurasi pada penggunaan beberapa
parameter seperti hidden size, drapout dan learning rate. Mengukur kinerja hasil akurasi

application dengan model #iES [gorttmastemming yang memiliki ingkat
I - * *
T. S.eﬁnp training 12 model BiL.STM yang diajukan akan menggunakan epochs 30,
batch size 12X dan penggunaan fungsi earfesioping dengan pafience 2.

8. Pengujian akurasi klasifikasi emosi akan menggunakan confision mairir.



14 Tujuan Fenelitinn
|. Mengimplementasikan algoritma  Bidirectional Long Shors-Term  Memory
(RLSTAL terbaik wniuk mengklasifikas: emosi pada firik mosik berbahasa
indonesia berdasarkan kelas emosi senang dan sedih pada aplikasi web yang

dibuat dengan Hibrary streamiit
Mencari mode! Bif STM terbaik dari 12 skenano yang diajukan.
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Mmempkm:rnmdeiﬂd.‘!‘i’ﬂ:hn Wstemming terbaik pada aplikasi web.
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mulisan vang miakan dalam penyusunan skripsi ini,
terdapat 5 bah, mmdaﬂupmtﬂh}mmsahegﬂlbﬁlhn BAB I Pendahuluan, BAB II
Landasan Teori, BAB Il Analisis Dan Perancangan, BAB 1V Implementasi Dan
Pembahasan, BAB V Penutup, serta Daftar Pustaka. Secara gans besar pembahasan dan

setiap bah adalah sehagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN



Pada bab T pendshuluan ini, membahas tentang lstar belakang permasalahan yang
diangkat, rumusan masalah, Batasan masalah, maksud dan tujuan dilakukan penelitian.
manfaat penelitian, metode penelitian yang digunakan, dan sistematika yang digunakan
pada penyusunan skripsi ini

BAB 1 LANDASAN TEORI

Pada bab 11 landasan teori ini, membahas tentang tinjauan pustaka, seperti pengertian
umakan pada penelitian, Tinjauan pustaka
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