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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan  ilmu pmgetﬂlunn. serta teknologn di era sekarang

digunakan. Kesalahan ka.sr.r dnlnm menulukan hn:'gﬂ dan tidak adonyz opsi
pembayaran nonfunai juga menjadi masalah tersendin.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti akan membuat sistem kasir
berbasis website untuk rumah makan Loji. Pembuatan sistem berbasis website
bertujuan untuk memudah admin dalam mengolah data menu, kategori. dan user
serta memudahkan dalam pembuatan transaksi dengan perangkat apapun asalkan



APl Midtrans sebagai opsi pembayaran nontunai karena Midtrans memiliki banyak
pilihan metode pembayaran,
1.2 Rumuosan Masalah

Dari latar belakang masalah yang telah di jelaskan diatas maka dapat
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; S stem kasir yang dirancang menggunakan bahas I _ I
HTML, CSS, Boostrap, dan Javascript. ’

cang menggunakan Google Chrome sebagai

nan PHP.,

8. Sistem kasir yangdi are XAMPP yang telah

terdapat MySOL da hagai database dan website
server.

9. Sistem kasir yang dirancang menggunakan text editor Visual Studio
Code.

[0 Sistem  kasir vang dirancang terintegrasi depgan  Application
Programming Interface Midirans dalam melakukan transaksi non tunai.
[ 1. Sistem kasir dirancang menggunakan metode pengembangan waterfall,



12. Sistem kasir yang dirancang dapat mengolah data user, menu, kategori,
dan laporan.
|3. Sistem kasir yang dirancang dapat mencetak invoice vang nantinya
dapat menjadi bukti transaksi antara penjual dan pembeli.
14. Sistem kasir yang dirancang menghasilkan informasi laporan penjualan.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ila ukan peneliti dalam melakukan penelitian adalah untuk
. v ih makan Loji yang
mvoice pembayaran

terjadi di rumah makan Loji dengan mengha
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perkembangan teknologi.

1o Sistematika Penulisan

Peneliti membagi sistematika penulisan menjadi lima bab yang bertujuan
untuk memudahkan peneliti dalam melakukan pembahasan. Adapun sistematika
penulisan yang digunakan dalam pembuatan skrpsi ini antara loin sebagan berikot:



Lad BABIPENDAHULUAN

Bab pendshuluan berisi tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, wjusn dalam mengembangkan sistem kasir pada
rumah makan Loji serts manfant penelitian. Selain itu, terdapat juga
sistematika penulisan dalam penyususnan laporan.
1.6.2 BAB I TINJAUANF
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