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INTISARI

Jogja IT Training center (JITC) adalah sebuah badan usaha yang melayani
pelatihan dalam bidang teknologi informasi. JITC menyediakan berbagai macam
pelatihan berhubungan tentang. Sebagai badan usaha yang bergerak di bidang jasa,

persebaran informasi merupakan hal yang sangat penting.

JITC menggunakan media sosial berupa Facebook dan Instagram untuk
menyampaikan informasi kepada masyarakat, namun saat ini media social JITC
jarang dikelola oleh pemilik karena posisi yang bertugas untuk menangani media
sosial Jogja IT Training Center belum tersedia. Badan usaha ini jJuga mempunyai
masalah yang berkaitan dengan media pendaftaran pelatihan. Metode pendaftaran
di JITC masih dilakukan secara manual yaitu jika seseorang ingin mendaftar harus
datang ke kantor JITC padahal semua bisa dilakukan secara Online. Data pendaftar

yang masih tercatat secara manual memiliki resiko kerusakan dan kehilangan data.

Jika kedua hal tersebut tidak dikelola dengan baik maka akan menghambat
kinerja badan usaha tersebut, sehingga dibangunlah sebuah aplikasi media
informasi dan pendaftaran berbasis android. Dalam pengembangan aplikasi mobile
ini digunakan Firebase Realtime Database sebagal platform penyimpanan data
informasi dan data pendaftar sehingga data pelatihan tersebut bisa diakses secara
Online dan Realtime. JITC sangat membutuhkan suatu media informasi berbasis
android untuk menyampaikan informasi pelatihan serta pendaftaran pelatihan yang
dapat terintegrasi dalam satu layanan. Aplikasi ini diharapkan dapat menyampaikan
segala informasi yang ada di badan usaha kepada pengguna dengan cepat dan

efisien.

Kata Kunci: Android,Firebase, Pendaftaran, Informasi, Pelatihan
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ABSTRACT

Jogja IT Training Center (JITC) is a business entity that provides training
in the field of information technology. JITC provides various kinds of training on.
As a business entity engaged in the service sector, the dissemination of information

is very important.

JITC uses _social media such as Facebook and Instagram to convey
information to the public, but currently JITC social media.is rarely managed by
the owner because the position needed to handle social media at the Jogja IT
Training Center is not yet available. This business entity also has problems related
to training registration media. The registration method at JITC is still done
manually, that is, if someone wants to register, they must come to the JITC office
even though everything can be done Online. Data registrar that is still recorded

manually has a risk of data damage and loss.

If these two things are not managed properly, it will hamper the performance
of the business, so that it is an android-based information and registration media
application. In developing this mobile application, the Firebase Realtime
Databaseis used as a data storage platform for information and registrant data so
that the training data can be accessed Online and in real time. JITC really needs an
android- based information media to convey training information and service
registration that can be integrated in one. This application is expected to convey

all the information contained in the business entity to users quickly and efficiently.

Keyword: Android, Firebase, Registration, Information, Training
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