BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Teknologi 3D kini menjadi salah satu pilihan unggulan para pegiat visual,
karena teknologi 3D dapat menggambarkan objek sangat mirip. dengan objek

pembuatan video produk sebagai media promosi, yang marak di era kini. Video
produk ini akan menggunakan teknologi 3Dimensi, karena dinilai sangat efisien
dalam menggambarkan produk yang akan diangkat.

LATAL (Lampu Tenaga Air Laut) adalah produk yang akan diangkat.

Lampu ini merupakan sebuah alat. vang menjadi solusi bagi masvarakat yang
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tinggal di pesisir pantai Indonesia. Banyak sekali Kawasan pesisir Indonesia yang
termasuk dalam zona 3T (Terluar, Terdepan, Tertinggal). Pembangunan daerah
pesisir terbilang sangat lambat. Tidak semua terjangkau oleh PLN. Alternatif para
masyarakat di daerah pesisir, yailu menggunakan genset atau lampu minyak
sebagai penerangan. Namun hal itu belum optimal, karena penggunaan bahan
bakar yang terbilang mahal, terkadang menyulitkan para masyarakat pesisir, yang.
mayoritasnya. berprofe an berpenghasilan rendah. LATAL

roduk, LATAL saut ini masih berhentuk protatype, sehingga missi
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maka diharapkan ilustrasi yang sulit divisualkan secara nyata seperti air laut
masuk kedalam objek dapat dijelaskan dengan lebih baik.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis memberi ide pembuatan video
profil dalam mendukung penyojian informasi dan  promosi  dengan
ditambahkannya teknik modelling, texturing, simulation, lighting, rendering, dan
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compasiting. Maka dari itu penulis mengambil judul “Analisa dan Pembuatan
Video Profil Produk LATAL™,

1.2 Ruomusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampoikan, maka periu
dirumuskan suatu masalah yang akan dipecahkan yakni. “Bagaimana

Maksud dan tujuan penelitian ini adalah:

I Implementasi Teknik 3D Modelling, procedural texturing, simulating,
2. Menyampaikan ilustrasi produk LATAL dalam bentuk 3 Dimensi
disertai simulasi dan digabungkan dengan video live action.
3



L5 Manfaat Penclitian
Penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa manfaat diantara
lain:
I. Menerapkan ilmu yang didspatkan selama kuliah di Universitas
AMIKOM Yogyakarta pada hidang Animasi dan Multimedia dengan

alisnsi 3D

st metode pengumputan data
kualitatif dengan melihat atau menganalisis dokumen-dokumen yang
dibuat oleh subjek sendin atau oleh orang lain oleh subjek. Dokumentasi
merupakan salah satu cara yang dapat dilakukan peneliti kualitatif untuk.
mendapatkan gambaran dari sudut pandang subjek mellui suatu media



tertulis dan dokumen lsinnya vang ditulis atau dibuat langsung oleh
subjek yang bersangkutan.
2. Metode Wawancars

Metode Wawancara adalah sebuah dialog atau tanva jawab

vang Dilakukan. dua orang atau lebih waitu pewnwancara dan

narasumber [3]. Wawancars

ang. dilakukan pada penelitian ini yaitu

ditawarkan sistem sepertibatasar b insan  pengembangan  proses,
‘standarisasi dan lmn sebamhinya. Strotest ".",".".;' cangan produksi ialah analisa

fungsional dan analisa kebutuhan non fungsional,
1.6.3 Metode Perancangan

video, hal ini meliputi perencanaan konsep, storyboard dan design. Untuk
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Produksi dan Pasca Produk vaitu menerapkan teknik pada aspek 3D yaitu:
modelling, UV mapping, texturing, simulasi, dan rendering,

Lod4 Evaluasl

Meliputi pengujian tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik 3D

terhadap profil video yang akan dibua

BAB I1; LANDASAN TEORI
Pada bab ini menguraikan tentang tinjuan pustaka, teori tentang
pengertian modelling, texturimg, rendering, dan compositing.

BAB III: ANALISA DAN PERANCANGAN



Bab ini menjelaskan mengenni gambaran umum, analisa kebutuhan
system dan proses pra-produksi dalam pembuatan video profil produk LATAL.
BAB IV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai proses dan hasil pembuatan 3D
maoideliing produk LATAL dengan teknik 3D modefling serta fuid simulation.

animation, dan hackground).
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