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INTISARI

Visual 3D adalah proses konten grafis dibuat menggunakan software 3 dimensi.
Visualisasi 3 dimensi merupakan pilihan yang tepat untuk mendemonstrasikan
prototipe maupun produk yang sudah jadi.

Visualisasi 3 dimensi dapat membantu memvisualisasikan produk yang akan
dibuat.Pada video produk LATAL ini membutuhkan visual 3 dimensi sebagai
simulasi agar penonton dapat mengetahui bagaimana cara kerja LATAL ini
dengan lebih jelas.

Dengan kebutuhan tersebut maka dibuatlah video profil dengan tambahan visual 3
dimensi yang merepresentasikan produk LATAL sebagaimana dengan bentuk
aslinya.

Kata Kunci: 3 dimensi, LATAL
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ABSTRACT

3D Visual is the graphic content process that created using 3 dimensional
software. 3D Visualizations is a good option to demonstrating the prototype or a
product.

3D Visualizations can be used to visualize the product to be made. This LATAL
Video Product needs a 3 dimensional visualization as simulation in order to ease

made with insertion of 3

Along with that
i i i original.

dimensional vi
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