BAB Y

5.1. Kesimpulan

Melihat dari hasil penelitian vang telah dilakukan peneliti dengan
menganalisis data yang dibutuhkan kemudian melakukan analisis data hasil
wawancara menggunakan teorpoli |

objektif dan fase ganking ;
snlmgmam'nﬂ:ikan informasi kqnﬂnmrekmtlmn}ra tanpa terkecuali,
Dalam konteks permainan Mobile Legends: Bang-Bang semua rode baik
roamer, mid laner, jungler, gold laner, dan exp lawer saling bertukar

informasi agar dapat memenangkan objektf tersebut. Diari keterangan



tersebul dapal peneliti tangkap bahwa pola komunikasi yang digunakan
skuad ACHT adalah Pola Komunikasi AN Channel,
5.1. Saran
a. Saran praktis
Disarankan kepada skusd ACHT yang sudsh menerapkan dan
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