BAB Y
PENUTUP
Bab ini mengulas kesimpulan yang memuat hasil vang diperoleh setelah
melakukan penelitian tentang Pembahasan Modeling Dan Asset Pada Film Pendek
Animasi 3D “A Little While™,
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521  Saram
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan,
penulis memberikan saran sebagai berikut:

|. Dalam modeling karakter lebih banyak mienggunakan konsep gambar
dengan beberapa amgel, seperti dan sisi atos, bawah, depan, belakang,
dan samping.
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Dalam tahapan modeling asset dan envirommet lebih diperbanyak media
. Disarankan menggunakan spesifikasi yang memadai dalam tahapan
modeling dengan menggunakan soffware blender.
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