BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi dibidang animasi telah mengalomi  banyak
kemajuan sehingga menjadi lebih kmnpleks dun canggih. Animasi juga lm-.rupakan

R T T : umasi yang dibuat. Centa
yang menentukan bagainya 5] [ers nmutai dort pengenaian,
klimaks, hinggn akhir. Desain k yang mendukung film snimasi dalam
men:bmgml:nmldumlshug&stur ekspmmmm.qmngemimhu.:h Begitu juga
dengan envirenment menjadi kebutuhan yang sangat penting dalam mengatur
setting dalam menyusun sebuah certa animasi. Desain asset atau emviromment yaitu
mendesain dunia dimana karakter hidup di dalomnya. Sehingoa asset ataw
environmeni sangat berpengaruh dalam membangun suasana dan hingkungan



dimana karakter berada. Hal tersebut menyebabkan cerita tampak hidup atau
tidak[5].

Dalam pembuatan Modeling dan asset Pada film pendek animasi 3D yang
berjudul “A Little While” yang ber genre petualangan menceritakan tentang
kelalaian seekor induk ayam yang tidak bisa menjaga telur nva. dalam film animasi

3D “A Little While™ menggunakan ka seekor induk ayam dan latar gurun
H‘hi_‘ﬂggﬂ_ b ||._.':- __.:-_.:-." wdi’ il “_- avaknyn di sebuah gurun Pﬁdﬂ
aslinya. Dengan mengounakan fe anerl | Secara, umum polvgon adalsh

bentuk pe

masalah dalam penelitian ing hasan modeling dan asset

pada 1w pendek animasi 30 A Little While"?

1.3 Batasan Masalah

Berdssarkan rumusan masalah diatos, untuk menyelesaikan tugas akhir
skripsi vang berjudul “Pembahasan modeling dan asset pada film pendek animasi
3d “A Lintle While™ untuk menghindari adanya penyimpangan maupun pelebaran
pokok masalah agar lehih terarah dan memudahkan dalam pembahasan sehingga



tujuan penelitian tercapai. maka dalam penelitian ini penulis menerapkan fokus dan
batasan penelitian sebagai berikut:
|. pembahasan modeling dan asset yang dikerjukan penubis adalah

pembuatan karakter dan emvironment serta pendukung latar adegan pada
film pendek animasi 3D A Little While™.

1.5

Adnpun manfaat dari penelitian ini adalah

|. Dapat memahami proses pembuatan modeling dan asset pada film
pendek onimasi 30 “A Little While”

2. Memberi informasi bagi pembaca tentang pembuatan modeling dan
asset pada film pendek animasi 30 “A Litile While™.



3. Penelitian ini juga diharapkan dapat menjadi dasar pemikiran referensi
bagi peneliti lain yang sejenis.
Lo Metode Penelltian
Penelitian yang dilakukan untuk mendapatkan informasi-informasi tentang
objek permasalahun dari penelitian ini yaitu:

oleh sistem danan

1.6.3  Metode Perancangan

Metode perancangan ini merupakan suatu cara atau tahapan yang dilakukan
dalam sebuah proses perancangan, metede ini dibutuhkan untuk memudahkan
perancang dalam mengembangkan ide ancangannya. Adapun 3 tahap perancangan
yang dilakukan adalah tahap pra-produksi. produksi. dan pasca produksi.

1.6.4 Metode Evaluasi



Penelitian ini meliputi kesesuaian dalam menerapkan pembahasan serta
pembuatan modeling dan asset pada film animasi pendek 3D A Little While. Hasil
dari penelitian diuji menggunakan kuesioner dan hasil review dari hasil mengenai
tampilan visualisasi animasi pendek 3D 4 Little While.

BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini berisikan tentang gambaran umum dan subjek penelitian,

BAB YV FENLUTUP



Bab ini berisikan kesimpulan dari pembahasan yang telah diuraikan pada
manfaat bagi penulis.
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