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FENUTUP

5.1 Keslmpulan

Berdasarkan tahapan yang sudah di tuliskan pada proses pra-produksi, produksi
dan pasca-produksi. serta menerapkan rumusan masalah pada penelitian ini yaitu

nik frame by frame, maka pﬂll.!lis-

. Sebelum membuat penelitian tentang animasi 2D fiwme by frame. sebaiknya dari awal
direncanakan Iﬁhihmﬂtnngtmtmgk&d&pmmymhmk i objek animasi apa vang ingin
dibuat. jalan cerita spa yang mendukung objek animasi tersebut, serta teknik apa yang
digunakan, sehingga pada tahap produksi dapat berjalan dengan lancar.

2. Penggunasn gambar background, sound ambience, sound effect. dan background
music, dan transisi pada animasi sangat penting, karena penggunaan komposisi-
komposisi tersebut pada proses editing video, mendukung kuealitas animasi yang dibuat
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‘serta penyampaian cerita dan tujuan animasi kepada para awdience dapat mudah di
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