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INTISARI

3D modelling memiliki begitu banyak peran penting dalam kehidupan
manusia saat ini dimana era digital berkembang secara pesat, dimana masyarakat
telah akrab sekali dengan gadget. Begitu cepatnya perkembangan pada dunia digital
juga berpengaruh dengan sangat masif pada dunia 3D modeling, hal ini tertanda
bahwa semakin banyak kebutuhan 3D model dipakai oleh masyarakat. Dari segi
bisnis sampai pada wilayah institusi pemerintahan kebutuhan akan 3D model sangat
berperan aktif. Begitu juga dengan pemerintah desa yang membutuhkan animasi
3D sebagai bentuk profil dalam menerangkan bentuk kantor desa.

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dan dilakukan dengan teknik
observasi yaitumelalui terjun langsung ke obyek penelitian dan wawancara kepada
pihak terkait. Dari analisis tersebut disimpulkan perlunya sebuah animasi 3D
bangunan kantor Desa Taskombang dibuat dalam rangka ikut berperan serta dalam
salah satu program SDGs (Sustainable Development Goals) Desa yaitu Digitalisasi
Desa.

Dengan adanya animasi 3D dari bangunan kantor Desa Taskombang dapat
menjadi nilai tambah bagi dunia 3D menjadi sangat menyeluruh dan merata demi
kesinambungan kemajuan desa menyikapi era digital .

Kata Kunci : 3D, Modelling, SDGs Desa, Digital
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ABSTRACT

3D modeling has so many important roles in human life today where the
digital era is developing rapidly, where people are very familiar with gadgets. The
rapid development of the digital world also has a massive impact on the world of
3D modeling, this is a sign that more and more people need 3D models. From a
business perspective to government institutions, the need for 3D models plays an
active role. Likewise, the village government requires 3D animation as a form of
profile in explaining the shape of the village office.

This research uses qualitative methods and is carried out with observation
techniques, namely through going directly to the object of research and interviews
with related parties. From this analysis, it was concluded that the need for a 3D
animation of the Taskombang Village office building was made in order to
participate in one of the Village SDGs (Sustainable Development Goals) programs,
namely Village Digitization.

With the 3D animation of the Taskombang Village office building, it can be
an added value for the 3D world to be very comprehensive and evenly distributed
for the sake of sustainable village progress in responding to the digital era.

Keywords: 3D, Modeling, Village SDGs, Digital
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