BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Terjadinya sebuah perkembangan teknologi di jaman sekarng. animasi 3
dimensi (3D) ikut berkembang dengan cepat. Dalum kerangka Pemodelan 3D,

Pemodelan 3D vang meuggmmkm __]IIIIlhl.‘l. pullguu vang lebih sedikit
dibandingkan teknik Pemodelan 3D lamnya untuk menghasilkan objek 3D vang
lebih sederhana dan cepat dalam pemrosesan. Teknik ini digunakan untuk
membuat model yang tidak memeriukan banyak detail yang bertujuan untuk
meringankan beban kerja system pada sanl perancangan maupun perenderan [3].
Jadi dapat disimpulkan bahwa Jow poly modeling memiliki fungsi meringankan



kerja sistem pada saat perancangan dan perenderan karena curve dan face vang
sedikit dan objek yang dihasilkan tidak terlalu detail kerena menggunakan
geometri dasar dalam pembuatannya. Objek dari penelitian mi adalah modeling
mangan rumah sakit pada film Befieve in Yoursell menggunakan soffweee
Autodesk Mava.

Film pendek Befieve in Yourself it adalah hasil dari karya saya dan juga
teman-teman says unfilk memenuli tugas gelsr karvn Amikom Yogyakarta,
i r ' ndiri bisa kembali yakin

I. Menggunakan 4 UTODESK MAYA sebagai perangkat lunok

2. Hanya membuat ruangan rumah sakit dan juga beberapa emviranment
lainnya

Hanya membuat modeling low pafy

Membuat pemodelan hanya berbasis primitive modeling

Texturing model hanya warna solid dan tidak terfalu mendetail
Modeling gorden tidak low poly
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1.4  Tujuan Penelltlan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menerapkan teknik fow poly pada
modeling Tusngan rumah sakit dan menguji kelayakan nya untuk dijadikan
sehlm.i zalah satu scene ]!H.I[I film Befieve In Yourself,

1.5  Manfant Penelitian
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2. Studi Literatur
Studi literatur dilakukan melalui beberapa situs-situs yang berkaitan
dengan pembuatan modeling dan teknik pembuatannya.

. Kussioner

Penelitian  dilakukan dengan cara memberikan pertanyaan  kepada
responden temtang model yang dibuat apakah sudah termasuk ke dalam
model low poly dan layak untuk dijadikan sebagai salih satu scene pada
film.




16,2 Metode Analisls

Metode analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis
system yaitu kebutuhan fungsional dan non fungsional vang menguraikan proses-
proses apa saja yang nantinya dilakukan dan dihasilkan dalam pembuatan
modeling nngan nemah sakit.

1.0.3 Metode Perancangan

mdﬂlfuﬂggmﬁﬂalphnmmgm g fes
uyak untuk dijadikan scene untuk film sta tidak.

= m’“m[‘ﬂ_ Tw EIIﬂ:lE tﬂ ol ruktur dan mu
o it akan menyajikan lima bab yang ber

tujuan, metode penalit
BAB IT TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab ini akan dibahas tentang tinjauan pustaka, menjelaskan
mengenai teori-teort yang berkaitan dengan modeling 3d dan teknik yang
digunakan. Dalam bab ni juga akan mengurai software yang digunakan
dalam pembuatan modeling emironment.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN



analisis kebutuhan sistem, dan proses pra-produksi,
BAB IV PEMBAHASAN

Berisi umian tentang pembahasan hasil analisis. Pembuatan
puduimﬁhumh:thnpemﬂm p:mmmddmg.mm
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