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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini di bidang komputer sangat pesat terutama
di bidang 3D.Salah satu aspek penting dalam pembuatan animasi 3D yaitu
modeling, modeling 3D adalah salah satu desain yang dikembangkan untuk
membuat sesuatu agar menjadi lebih hidup.

Meskipun perkembangan 3D semakin pesat namun pembuatan modeling
menggunakan teknik /ow poly masih tetap digunakan sampai saat ini, karena
pembuatan sebuah objek 3D lebih cepat dan detail yang sedikit. Sedangkan high
poly memiliki face (sisi) yang banyak, berarti lekukan detail pada objek pasti
lebih banyak, kelebihan lain dari low poly yaitu tidak memerlukan terlalu tinggi
spesifikasi komputer untuk membuatnya berbeda halnya dengan high poly yang
mengharuskan komputer dengan spesifikasi yang tinggi. Objek dari penelitian ini
adalah modeling ruangan rumah sakit pada film Believe in yourself menggunakan
software Autodesk Maya.

Penelitian in1 bertujuan untuk penerapan teknik low poly dalam pembuatan
modeling dan diharapkan memberikan manfaat untuk memperkenalkan teknik low
poly dan software Autodesk Maya kepada orang yang masih awam dan baru
belajar tentang modeling menggunakan Autodesk Maya.

Kata kunci: animasi, 3d, modeling, low poly, teknologi informasi



ABSTRACT

Current technological developments in the computer field are very rapid,
especially in the field of 3D. One of the important aspects in making 3D
animation is modeling, 3D modeling is one of the designs developed to make
things more lively.

Low poly technique is still used today, because the creation of a 3D object
is faster and has less detail. While high poly has many faces (sides), meaning that
there are more detailed indentations on the object, another advantage of low poly
is that it does not require too high a computer specification to make it different
from high poly which requires a computer with high specifications. This is
modeling a hospital room in the film Believe in yourself using Autodesk Maya
software.

The results of this study aim to apply low poly techniques in modeling and
are expected to provide benefits for introducing low poly techniques and
Autodesk Maya software to people who are still new and new to learning. About
modeling using Autodesk Maya.

Keyword: animation, 3d, modeling, low poly, information technology
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