BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
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"Binding Warmih" menggunakon teknik digital painiimg sebogai dasar
penelition ini.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan  wrainn  latar belakong  yang  telah  disampaikan
sebelumnya, maka yang menjadi rumusan masalah adalah "Bagaimana
desain dan implementasi e, dan background dapat ditecapkan ke
dalam animasi_ 2D "Bindipg Warmih? menggunakan teknik digiral
painiing? .
1.3 Batasan Masals
seakiee yang didesain hanya 3 kacakie il yait Jhen, Ajuz, dan
Bu Benedict
Properti yang didesain hanya propert! utama dals
. Buchground yang didesain hanya 2 set Toks
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Tujuan yang ingin dicapai dari hasil penel I

g Warmth"

20 "Binding Warmth” dalam
¢. Mempermudah komposer animasi 2D "Binding Warmth® dalam
mengatur pencahavaan dan depeh dalam animast.
d. Membuat reverensi concept art dengan teknik digital painting.
L5 Metode Penclitian
Untuk memperoleh data yang benar dalam penelitian ini maka
terdapat beberapa metode yang digunakan sebagai berikut:
L5 Metode Pengumputlan Data



1.5.1.1 Metode Studi Pustaka (Library)
Penulis melakukan studi pustaka pada anikel dan
tutorial yang terdapar di imternet uniuk menambah referensi
dion pengetahuan tentang concepy ard dan digitel painting.
1.5.1.2 Metode Observasi (Observation)
Penulis melakukan observast pada video tentang
| dan background lebih

e e
sistematika penuliss
1.6.2 BAB II EANDASAN TEORI
Padn bab berikut ini akan divraikan fandasan teort yang digunokan
diantaranya tinjauan pustaka, kensep dan teori serta perangkat lunak
wang akan digunakoan dalam pengimplementasian conceps art dalam
animasi “Binding Warmth".
1.6.3 BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN

penelitian,  dan



Pada bab berikut ini akan diuraikan metode penelitian berupa
penelitiannya.
1.6.4 BAB IV PEMBAHASAN
Pada bab berikur ini akan diuraikan evalussi mengenai tahap
pembuatan concepr art mulgi dari briefing hingga final design.
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