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DAFTAR TABEL




INTISARI

Concept art adalah cara untuk menentukan tampilan keseluruhan film dan
dapat menjadi elemen penting untuk mengkomunikasikan ide kepada klien atau
komisaris. Ini menyampaikan ide film melalui media yang digunakan, palet warna
yang dipilih, dan suasana hati yang ditimbulkan.

Dalam merancang animasi “Binding Warmth” penulis memilih untuk
membuat concept art dengan teknik digital painting. digital painting adalah media
kreatif modern yang berkembang pesat dan digunakan di banyak industri dan oleh
begitu banyak individu, penghobi, dan profesional.

Penulis telah menganalisis konsep seni dengan animasi yang akan dibuat.
Setelah animasi selesat dibuat akan diuji kelayakan ide dan ketepatan konsep
dengan animasi yang telah dibuat.

Kata Kunci : Concept Art, Digital Painting, Short Film
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ABSTRACT

Concept art is a way of defining the overall look of the film and can be a
crucial element of communicating the idea to a client or commissioner. It conveys
the idea of the film through the medium used, color palette chosen and mood
evoked. In designing the animation "Binding warmth" the author chose to create
concept art with digital painting techniques.

Digital painting is a modern, creative medium that is growing rapidly and is
being used in so many industries and by so many individuals, hobbylists and
professionals alike.

The author has analyzed the concept of art with the animation that will be
made. After the animation is complete, the feasibility of the idea and the accuracy
of the concept with the animation that has been made will be tested.

Keyword : Concept Art, Digital Painting, Short Film
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