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5,1 Kesimpulan

Setelah melalui beberapa tahapan yang telah dikerjaksn selama proses
pembuntan modeling  objek UFO dengan teknik primitive modeling. Serta
bﬁthmlmlrmsmuuﬁalahymlgle | disampaikan pada bab sebelumnya, maka
| tlan bakwa:

Hdm:pnehan menampilkan dalam bentuk g .
tambahan spoitight sehagai penerapan lamjuta

Target audiens untul bling yang dilakukan peneliti sudah
lebih dari batas minin Hl
8, Jumlah responden untuk kebutuhan evaluasi mencapai 49 orang dari kalangan
umum dan | orang orang ahli dari karyawan 3d animator di MSV Studio,
5.1 Baran
Kesalahan dan kekurangan yang tidak diinginkan akan selalu terjadi pada
sebuah penelitian. Setelah selesai melakukan penyusunan skripsi i, penulis
berharap kedepannya penelitian ini dapat dikembangkan lebih jauh dan lebih baik



lagi dalam berbagai aspek untuk memperbaiki kesalahan dan kekurangan

penelitian. Adapun saran yang ini disampaikan penulis guna mendukung

pengembangan kedepannya adalah sebagai berkut:

I, Diharapkan dapat mengatur pengaturan render modeling 3d dengan nilai yang
lebih baik agar mendapatkan hasil render yang lebih baik.

2. Texturing =:=-_':-f- hanya menggunakan 2 warna solid
apar objek terlihat lebih berkesn
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