BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Era modem ini, perkembangan teknologi terus berkembang semakmn
pesat, salah SH-LEI.'E}I'B animasi 2D dan 3D. Animasi dapat dijadikon sebagal media

I han bentuk segitiga dan
segiempat yang menentulk ' | karakter. Secara umum
permukaan polygon L oyt ¥, odges, dan fhees. Satu
pelvgon bisa dianalogikan seperti sebuah segitiga tunggal, yang nantinya apabila
dikembangkan dan disusun bersama sama akan membentuk sebuah obyek 3D[2].
Berdaserkan permasalahan di atas, sangat penting jika saat mendesain
suatu ohjek pada film dengm wakiu dan keahlian yang terbatas, pada saat
pengerjasnrya dibantu dengan Teknik 3D Modelfing Primitive karena akan lebih
cepal dan efisien dan segi wakiu pembuatannya dibandingkan Teknik Podygonal




yang harus paham sculpting terlebih dahulu[4], sebenamya dengan Teknik ini pun
bisa digunakan, namun tidak seefisien Teknik Primicive Modelling.

Tujuan dari skripsi ini adalah mengimplementasikan Teknik Primitive
Modelling pada pembuatan suatu objek sekaligus penambahan beberapa unsur
elemen pada objek tersebut, yang mana objek yang digunakan pada penelitian ini
adalah objek UFO dalam film Unidentifigd Flving Object. Adapun manfaat dari
shlpsummmkmam el agn lebih paham dalam memahami Teknik

3. Objek 3D yang akan divisualisasikan me
rendering.

4. Penambahan elemen pada objek berupa tampilan cahaya spodight.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, maka penulis
dapat memberitahukan tujuan penelitian sebagai berikut:
1, Menghasilkan object UFO menggunakan Teknik 3D Madelling Primitive.



2, Menghasilkan lightning spotlighi dengan menggunakan ebfect mesh cone,
3. Memberikan wawasan dalam menggunakan Teknik Modelling Primitive.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun, dengan dﬂ:eml:ﬂngkmnyn pmdll]m ini, penulis mengharapkan

penyusunan penelitian ini.
Lo.3 BAB3METODE PENELITIAN

Berisi uraian tentang metode penelitian yang dimana membahas tentang
objek penelitian, alur penelitian serta alat dan bahan vang digunakan selama
penelitian.



1.6.4 BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN
Menjabarkan tentang hasil implementasi Teknik Primitive Modelling
pada objek UFO yang yang telah diterapkan.

1.6.5 BABSFENUTUPFP
Bab ini berisikan tentang
el inivite bick

an dan saran dari penerapan Teknik
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