BAB1
Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Animasi 2D} berkembang sangat pesat hingga saat ini. Sudah banvak sekali
teknik serta metode yang digunakan dalam pembuatannya. Teknik frame by frame
merupakan teknik animasi yang secara konsisten dikembangkan dari zaman ke zaman,
bahkan dari awalnya animasi 2D ini diciptakan sang kreator menerapkan teknik frame
by frame. Teknik frame by frame tentu sl memiliki keunggulan dibanding dengan
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Berdasarkan penjelasan diatas maka penulis membuat judul penelitian “Analisis
teknik frame by frame pada animasi 2D “Manusia Waktu”. Dengan menerapkan teknik
ini diharap pesan yang dibuat dalam bentuk animasi 2D dapat tersampaikan dengan
Jjelas. baik dan benar oleh para penonton maupun audiens penguiji.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan distss, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah analisis penerapan teknik frame by frame pada film
pendek animasi 2D “Manusia Waktu™.

1.3 Batasan Masalah
Adapun batasan masalah pada penelitian ini meliputi:

ersitas Amikom Yogyakarty

terutama dalam bidang Teknologi Informasi.
2 Menunjukan hasil karya film pendek amimasi 2D “Manusia Waki" dengon
penerapan tekmik frame by frame



Lo Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian kali ini terdiri sebagai berikut:
L.6.1 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah observasi. Pengumpulan data
vang dilakukan melalui hasil mengamati film animasi 2D yang memiliki karakteristik
hampir sama dengan penelitian yang dilakukan. Sumber dari pengamatan berasal dan
media Youtube.
1.6.2 Metode Analisis
Penelitian ini menguraikan kebatuhan sistem secora fungsional don kebutuhan
sistem secara niop gonal. 1 . e ipha testing) menguraikan
pilan ¢ dalam utuhan ‘o fungsional (beta

Dalam bab ini menjelaskan latar belakang, rumyssn m batasan masalah,

3. BAB II: METODE PENELITIAN
Dalam bab ini terdin dari kumpulan data beserta dengan perancangan snimasi
dalam penelitian ini,



. BAB IV: HASIL DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini menjelaskan mengenai hasil dan pembahasan dari analisis teknik
frame by frame pada film pendek animasi 2D “Manusia Waktu™

. BAB V: PENUTUP

Dalam bab ini disajikan saran dan kesimpulan yang berkaitan dengan analisa
penelitian dari teknik frame by frame pada film pendek animasi 2D “Manusia
Waktu"
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