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51  Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
dalam bentuk perbandingan visua/ tidak terlalu tampak secara signifikan untuk
l'ifua!_rfnwmaﬁan—nj'ﬂ akan lellpi Jika dilihat berdasarkan data frame vang sudah

ditsermini pdan dibuat 36,91% = 88,584
lebih lnmhnakanmmghﬁmllcm Framerate gkhir sebanyak | 1,68 frame
per xecond (FP3).

Berdasarkan empat poin diatas, dapat disimpulkan jika perbaikan
Franerate dengan menggunakan Optical Flow yang ditambahkan pada Fisual
Effect Slovemotion dengan memperlambat durasi, tidak dapat dilihat secara kasap
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meata hanya dengan melalui data perbandingan frame-nya saja. Namun, akan sangat
terbantu jika Viswal yang hendak di perlambat, hendaknya disiapkan dengan jumlah
Framerate yang lebih banyak. seperti 240 FPS karena ketika durasinya
diperlambat, Framerarte-nya masih berada diatas H0FPS. Yang terlihat mulus tanpa
adanya framedrop
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