BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Saailmdmlllﬂﬂlmmmﬂﬂjﬂdlpﬂkﬂljﬂlﬂ yang banyak diminati.

.Lui' Flow untuk mengi-

deng anfaatkan penalaran tentang

oklusi dan dioklusi. Evan telah mmunjﬂ:hm bahwa aliran dua arah dapat
meningkatkan hasil rendering, seperti halnya regularisasi spasial. Algoritma
mereka bekerja dengan baik, setidaknya pada sekumpulan data stereo, Ketika
diberikan bidang alitan yang sangat akurat. Peningkatan yang mereka lihat pada
algontma-nya menurun karena kualitas bidang aliren input menurun. Ketika
algoritma Gptical Flow meninglkat, algoritma mereka mungkin berguna dalam




membedakan di antara algoritma aliran yang kinerjanya sangat baik dan sangat

mirip.3] Pada penelitian ini disimpulkan jika algoritms Oprical Flow dapat

menghubungkan dua buah frame gambar dengan memanfaatkan penalaran tentang

oklusi dan dioklusi yang menghasilkan peningkatan kualitas dari hasil remder pada
sekumpulan gambar yang saling berpasangan pada bidang aliran yang akurat.

Berdasarkan yang sudah diuraikagdiatas, diperhukan penelitian lebih lanjut

: ads ek Believe in Yoursel™ untuk

feclihat lebih halus.

varg sudah ada pada Adobe Premivre Pro,

3. Jika diperiukan, penelitian ini perlu melakukan proses render ulang dari
software Autodesk Maya 2023.

4. Resolusi yang digunakan untuk menerapkan perbaikan framerare pada
video dan gambar hanya 1920 X 1080 pixel.



1.4 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan dan penelitian ini adalah untuk melakukan percobaan
dengan mengimplementasikan Vinee! Effect Optical Flow untuk  merapikan

Framerate pada animasi pEﬂ-dEk “Believe in Yowrsell™

1.5 Manfat Penelitian
Penelitian ini diharapkan dapal benmanis:

1.o.2 BABII : LANDASAN TEORI

Pada bab landasan teori terdiri dari penjabaran mengenai tinjauan
pustaka dan teori atau konsep yang digunakan untuk melandasi tentang
animasi, Framerate, software dan pensrapan Qprical Flow.



L63 BABII : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Kemudian pada bab tignberisi tentang urnian tentang gambaran
umum penelitian, analisia kebutuhan, serta proses pra-produksi yang
Lo4 BABIV:IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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