BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Animasi 3D (Tiga Dimensi) merupakan salah sahu animasi yang dibuat
menggunakan bantuan saftware Immpm dengan mmgandalkan grafis komputer

gan elemen - clemen anmaosi yang |
{ lw.mpakm salah satu elemen pa]:.ng

meningkatkan kesadaran akan warisan sejarah dan buda.yn measa lalu di kalangan
masyarakat khususnya generasi muda, Menurut pengamatan pra-lapangan [4].
Museum Istana Kuning terutama dikunjungi oleh anak-anak sekolah dasar. Hal ini
dikuatkan oleh pernyataan pengurus Istana Kuning vang menvebutkan bahwa rata-

profesional seperti mereka yang bekerja di perkantoran. Pengunjung vang datang



ke objek wisata Istana Kuning memiliki tugas vang harus diselesaikan, bukan minat
untuk mengunjungi. Kurangnya minal terhodap wisatn sejarash menjadi salah satu
faktor yang mempengaruhi jumiah pengunjung. Masyarakat tertarik dengan wisata
alam dan wisata yang diminati masyarakat luas, Menurut James, pengurus Istana
Kuning, animo masyarakat tidak banvak karena masyarakat setempat lebih memilih
mengunjungi tﬂnpﬂl—temput }'mg banyak diminati atau yang lagi viral di

iar kota ke Pangkalan Bun lebih memilih

pﬂﬂhﬂlﬂ]mbﬂbﬁdﬁmlﬂgﬂ dapi

2. Perancangan Environment menggunakan perangkal lunak Blender
3. Lokasi penelitian terdapat pada Museum Istana Kuning yang berlokasi di
Pangkalan Bun, Kalimantan Tengah



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitinn

Maksud dari penelitian ini adalah untuk perancangan visual environment
30 Museum Istana Kuning. Sedangkan untuk tujuan perancangan musewm istana
kuning adalah untuk mempromosikan.
1.5 Metode Penelitian

Mmiupmelmﬂndlgmuknn enelitiuntuk mencapai tujuan dari penelitian
; nelitian ini adalah sebagai

in observasi yang dilakuksn dalam penelitian i yaity d

thn secara langsung ke dalam Museum Istana

memberikan informasi lerh:mt mfurmam mengenal museum don koleksi
3 Studl Literatur

Pada tahap Studi Literatur, setelah peneliti menemukan sebuah masalah.

Kemudian dari masalah tersebut peneliti akan mencan informasi yang

relevan dengan masalah yang bakal diteliti dan memperdalam pengetahuan



peneliti mengenai masalah dan bidang yang bakal diteliti. Studi literatur
yang dilakukan pengumpulan data-data yang berkaitan dengan environment
tiga dimensi dan Museum Istana Kuning.

1.5.2 Moetode Perancangan

Dalam bab ini akan membahas hasil penelitian sejenis vang sudah pernah
dilakukan sebelumnya, teori penunjang, dan jumnal.



BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN
“kebutuhan, serta rancangan awal pembuatan environment.
BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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